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Impartido por Belén Clemente, Ana Ferrer y Laura Martin.

L.E.B.

VALDESPARTERA

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
Competencia especifica Criterio de evaluacion éDonde evaluarlos? Evaluacion
TR lecci | -Presentacion de Google
.TD.1. Buscar y seleccionar la - . " .,
) B i 1.1. Definir problemas o necesidades |de "Evolucion de la
informacion adecuada o
) ) planteadas, buscando y contrastando [tecnologia
proveniente de diversas . ., .
o informacién de forma guiada -Fase 1 de los proyectos:
fuentes, de manera critica y . e
i procedente de diferentes fuentes de  |ldentificacion del
segura, aplicando procesos de - .
) o ) manera critica y segura. problema-busqueda de
investigacion, métodos de . L,
o informacion 1,2,3
analisis de productos y -
. 1.2. Comprender y examinar productos
experimentando con o ) )
. . ., tecnoldgicos de uso habitual a través
herramientas de simulacion, e ) )
- del andlisis de objetos y sistemas
para definir problemas o ]
L. . cotidianos, empleando el método
tecnoldgicos e iniciar procesos | o . -ubD1
., . cientifico y utilizando herramientas de
de creacion de soluciones a ) o ]
. , .. simulacidn adecuadas al nivel del
partir de la informacidn - By
. alumnado que faciliten la construccién
obtenida. )
de objetos. 1
2.1. Idear y describir soluciones
originales a problemas definidos
sencillos, aplicando conceptos,
CE.TD.2. Abordar problemas técnicas y procedimientos
. , . N , L -Proyectos
tecnoldgicos con autonomiay |interdisciplinares, asi como criterios de
actitud creativa, aplicando sostenibilidad con actitud
conocimientos emprendedora, perseverante y
interdisciplinares y trabajando |creativa. 1,2,3
de forma cooperativa y 2.2. Seleccionar, planificar y organizar
colaborativa, para disenary los materiales y herramientas, asi
planificar soluciones a un como establecer de forma guiada la UD1
problema o necesidad de forma |secuencia de las tareas necesarias para UD3
eficaz, innovadora y sostenible. ]la construccidon de una solucién a un b "
-Proyectos
problema planteado, trabajando Y
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa. 1,2,3
CE.TD.3. Aplicar de forma 3.1. Fabricar objetos o modelos
apropiada y segura distintas mediante la manipulacién y -uD3
técnicas y conocimientos conformaciéon de materiales, -Proyectos
interdisciplinares utilizando empleando herramientas y maquinas 1,2,3
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operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y

adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos y
electricidad y respetando las normas
de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y
cualitativamente las transformaciones

. _ -UD4
sostenibles que den respuesta a|de velocidades y fuerzas en
necesidades en diferentes mecanismos simples. 2
contextos. 3.3. Identificar las magnitudes
eléctricas basicas, su relacién y su -UD5
efecto en circuitos sencillos. 3
CE.TD.4. Describir, representar
e intercambiar ideas o
soluciones a problemas
. . -Documento de Google
tecnoldgicos o digitales, \ ) \
o ] 4.1. Conocer y elaborar de forma de "Herramientas
utilizando medios de ) L
L , guiada la documentacién técnica y -UD2
representacion, simbologia y L . - . , L
. , grafica basica, utilizando la simbologia |-Documentacién técnica
vocabulario adecuados, asi o
) y el vocabulario técnico adecuados, de Jelaborada en los
como los instrumentos y .
) . manera colaborativa, tanto proyectos:
recursos disponibles y .
o presencialmente como en remoto. anteproyectos y
valorando la utilidad de las ] L
. . memorias técnicas
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacién y propuestas. 1,2,3
5.1. Describir, interpretar y disenar
) soluciones a problemas informaticos a
CE.TD.5. Desarrollar algoritmos , . , . -uD7
o ) e través de algoritmos bdsicos y .
y aplicaciones informaticas en . . . . -Practicas de App
o ) diagramas de flujo sencillos, aplicando
distintos entornos, aplicando .. Inventor
o i los elementos y técnicas de
los principios del pensamiento ., .
i ) programacién de manera creativa. 3
computacional e incorporando — -
, 5.2. Programar aplicaciones sencillas,
las tecnologias emergentes, ) -
. de forma guiada con una finalidad
para crear soluciones a o o
concreta y definida, para distintos
problemas concretos, ) . ) - oo
. dispositivos (ordenadores, dispositivos |-Practicas de App
automatizar procesos y o )
. . moviles y otros) aplicando Inventor
aplicarlos en sistemas de i o
" herramientas de ediciéon y empleando
control o en robdtica. B
los elementos de programacion de
manera apropiada. 3
CE.TD.6. Comprender los 6.1. Usar de manera eficiente y segura UD6
fundamentos del los dispositivos digitales de uso .
. . o o -Herramientas de
funcionamiento de los cotidiano en la resolucion de
- o : . Google
dispositivos y aplicaciones problemas sencillos, conociendo los 1,2,3
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habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccidn de datos

y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar
materiales sencillos y estructurados,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los

-Herramientas de
Google

derechos de autor y la etiqueta digital. 1,2,3
6.3. Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando -UD6
técnicas de almacenamiento seguroy |-Herramientas de
haciendo uso de los formatos de Google
ficheros mas apropiados. 1,2,3
CE.TD.7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés |7.1. Reconocer la influencia de la
por un desarrollo sostenible, actividad tecnoldgica en la sociedad y
identificando sus repercusiones Jen la sostenibilidad ambiental a lo -UD1
y valorando la contribucién de |largo de su historia, identificando sus Proyectos
las tecnologias emergentes, aportaciones y repercusiones y
para identificar las valorando su importancia para el
aportaciones y el impacto del ]desarrollo sostenible.
desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno. 1,2,3
B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS.
Saberes basicos Identificador |éDonde evaluarlos? Evaluacion
A. Proceso de resolucién de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de -UD1
, SB.A.1 1,2,3
problemas en diferentes contextos y sus fases. -Proyectos
Estrategias de busqueda critica de informacién
durante la investigacién y definicion de problemas |SB.A.2 -Fase 1 de los proyectos 1,2
planteados.
Estructuras para la construccion de modelos. SB.A.3 ~Ub4 . 2
-Proyecto "Noria"
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Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o SBAA -ub4 5
uso de simuladores. -Proyecto "Noria"
Electricidad basica para el montaje de esquemasy -UD5
circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, | SB.A.5 -Proyecto "Noria" 3
disefio y aplicacién en proyectos. -Practicas Crocodile
Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. SB.A.6 -ub3 2
Herramientas y técnicas de manipulacion y -UD1
mecanizado de materiales para la construccion de SB.A7 -Documento de Google de 123
objetos y prototipos. Respeto de las normas de "Herramientas" "
seguridad e higiene. -Proyectos
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una SB.A.8 -Proyectos 1,2,3
perspectiva interdisciplinar.
B. Comunicacidn y difusion de ideas
Habilidades basicas de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta|SB.B.1 -Fase 6 de los proyectos. 1,2,3
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
Introduccidén a las técnicas de representacion SB.B.2 -ubD2 12
grafica: Normalizacién, boceto y croquis. -Fase 2 de los proyectos. ’
Herramientas digitales para la elaboracién, SB.B.3 -Anteproyectos y memorias 123
publicaciéon y difusién de documentacion técnica. técnicas
C. Pensamiento computacional, programacién y
robética
Algoritmica y diagramas de flujo. SB.C.1 -ub7 3
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y
la depuracidn de errores como parte del proceso de |SB.C.3 -Practicas App Inventor 3
aprendizaje.
Aplicaciones informaticas sencillas para L.

L, SB.C.2 -Practicas App Inventor 3
ordenadores: Programacién por bloques.
D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
software. Identificacidn y resolucién de problemas |SB.D.1 -UD6 3
técnicos sencillos.
Herramientas y plataformas de aprendizaje. SB.D.2 -Google Classroom 123
Configuracién, mantenimiento y uso critico. -Simuladores (UD4, UD5)
Herramientas de edicion y creacién de contenidos. -Herramientas de Google
Procesadores de texto y software de presentacion. -Documentacién técnica
Instalacion, configuracién y uso responsable. SB.D.3 elaborada en los proyectos: 1,2,3
Propiedad intelectual. Técnicas de tratamiento, anteproyectos y memorias
organizaciéon y almacenamiento seguro de la técnicas
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informacion. Copias de seguridad. -UD6
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de informacidn. Bienestar |SB.D.4 -UD6 3
digital.
E. Tecnologia sostenible
Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, -ubD1
investigacion, obsolescencia e impacto social y SB.E.1 -Tareas Informatica 1,2,3
ambiental. -Proyectos
Tecnologia sostenible. SB.E.2 -Proyectos 1,2,3
ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES
Primera evaluacion Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.A.1 | 1.1
SB.A.7 | 1.2.|
UD1. La tecnologia. SB.E.1 I 2.1.|
UD2. Iniciacién al disefio. SB.B.2 | 2.2
SB.A.1 | 3.1
SB.A.2 | a1
SB.A.7 | 6.1
SB.B.1 | 6.2,
SB.B.2 | 6.3/
SB.B.3 | 7.1
SB.C.3 | |
Proyecto "Portafotos" (Anteproyecto y construccion)  |SB.E.2 I I
. . SB.A.2 | |
Informdtica: Herramientas de Google (Procesadores de SBD.3 I I
texto, presentaciones)
SB.E.1

Segunda evaluacion

Saberes Basicos

Criterios de evaluacion

UD3. Materiales de uso técnico. SB.A.6
o , SB.A.3 |
UD4. Maquinas y mecanismos.
SB.A.4 |
SB.A.2
Proyecto "Noria" (parte estructuras y mecanismos) SB.A3

1.1.
2.1
2.2

3.1.|

52
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SB.A.4 4.1.|
SB.A.8 | 6.1
SB.B.2 | 6.2
SB.E.2 | 6.3
SB.B.1 7.1.
SB.B.3
Informatica: Documentacion técnica proyectos SB.D.3
Tercera evaluacion Saberes Basicos Criterios de evaluacidn
UDS. Electricidad. SB.A.5 1.1.
SB.D.1 | 2.1
UD6. Digitalizacion del entorno personal. SB.D.4 I 2.2.|
- , SB.C.1 | 3.1
UD7. Pensamiento computacional.
SB.D.3 | 3.3
. o SB.A.5 | a.1|
Proyecto "Noria" (parte eléctrica)
SB.B.1 | 5.1
) SB.A.5 | 5.2.|
Practicas Crocodile
$B.D.2 | 6.1
o SB.C.2 | 6.2
Practicas App Inventor
SB.C.3 | 6.3
| 7.1|

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Serdn valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacidon estan elaborados en base a los criterios de evaluacién. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucién del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 50% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.

® 40% Proyectos/Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacion como minimo se calificara
una vez el cuaderno, un proyecto (o una parte del mismo) y una practica de informatica. Se utilizaran
rdbricas, de modo que el alumno conozca los criterios de calificacién de las mismas.

e 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboraciéon en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos, aprovechamiento de
materiales.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se ha realizado alguna adaptacién curricular.
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Para aprobar cada evaluacién sera necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacién se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece como condicion imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracidon de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacién maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dara una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. El/la profesor/a indicard el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO

Impartido por Belén Clemente y Pedro Ojeda.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
éDonde Evalu

Competencia especifica Criterio de evaluacion evaluarlos? |acién
1.1. Analizar problemas o necesidades Trabajo en
planteadas, buscando y contrastando aula de
informacion procedente de diferentes informatica:

CET.1. Buscar y seleccionar la fuentes de manera critica y segura, busqueda de
evaluando su fiabilidad y pertinencia. informacion 2

informacidn adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método cientificoy |Materiales de
utilizando herramientas de simulacién en |uso técnico:
la construccion de objetos. el plastico 2
1.3. Adoptar medidas preventivas para la |Trabajo en
proteccion de los dispositivos, los datos y |aula de

la salud personal, identificando problemas |informatica.
y riesgos relacionados con el uso de la UD: El
tecnologia y analizdndolos de manera ordenador 1,2,3

10
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ética y critica.

CE.T.2. Abordar problemas tecnoldgicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y

necesidad de forma eficaz, innovadora y |creativa. Proyectos 2,3
sostenible. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas necesarias
para la construccion de una solucién a un
problema planteado con prevision de los
tiempos necesarios para el desempefio de
cada tarea, trabajando individualmente o |Proyectosy
en grupo de manera cooperativa y practicas de
colaborativa. taller 2,3
CE.T.3. Aplicar de forma apropiada y 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
segura distintas técnicas y la manipulacién y conformacion de
conocimientos interdisciplinares materiales, empleando herramientas y
utilizando operadores, sistemas maquinas adecuadas, incluidas maquinas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo | de fabricacion digital como las impresoras
en cuenta la planificacion y el disefio 3D, aplicando los fundamentos de
previo, para construir o fabricar estructuras, mecanismos, electricidad y Proyectos y
soluciones tecnoldgicas y sostenibles electrdnica y respetando las normas de practicas de
que den respuesta a necesidades en seguridad y salud correspondientes. taller 2,3
diferentes contextos. 3.2. Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en circuitos Practicas
sencillos, comprobando la coherencia de |electricidad y
los datos obtenidos. electrénica 1
CE.T.4. Describir, representar e 4.1. Representar y comunicar el proceso
intercambiar ideas o soluciones a de creaciéon de un producto desde su
problemas tecnoldgicos o digitales, disefo hasta su difusién, elaborando
utilizando medios de representacion, documentacién técnica y grafica con la
simbologia y vocabulario adecuados, asi |ayuda de herramientas digitales, Expresiony
como los instrumentos y recursos empleando los formatos, la simbologia y el|comunicacién
disponibles y valorando la utilidad de las |vocabulario técnico adecuados, de manera|técnica;
herramientas digitales, para comunicar y|colaborativa, tanto presencialmente como |Esquemas
difundir informacién y propuestas. en remoto. eléctricos 1,2
CE.T.5. Desarrollar algoritmos y 5.1. Programar aplicaciones sencillas para
aplicaciones informdticas en distintos distintos dispositivos (ordenadores,
entornos, aplicando los principios del dispositivos madviles y otros) empleando,
pensamiento computacional e los elementos de programacion de
incorporando las tecnologias manera apropiada y aplicando
emergentes, para crear soluciones a herramientas de edicién, asi como Control
problemas concretos, automatizar modulos de inteligencia artificial que programado y
procesos y aplicarlos en sistemas de afadan funcionalidades. robdtica 3
control o en robética. 5.2. Automatizar procesos, maquinas y Control
objetos de manera auténoma, con programadoy| 3
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conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacién de robots y
sistemas de control.

robdtica

CE.T.6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos
a sus necesidades, para hacer un uso

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas
de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la

Trabajo en
aula de

mas eficiente y seguro de los mismosy |[proteccidn de datos y equipos. informatica 1,2,3
para detectar y resolver problemas 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales
técnicos sencillos. y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus|Trabajo en
necesidades y respetando los derechos de |aula de
autor y la etiqueta digital. informatica 1,2,3
CE.T.7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando
sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias 7.1. Identificar las aportaciones de las
emergentes, para identificar las tecnologias emergentes al bienestar, a la
aportaciones y el impacto del desarrollo |igualdad social y a la disminucién del Materiales de
tecnoldgico en la sociedad y en el impacto ambiental, haciendo un uso uso técnico:
entorno. responsable y ético de las mismas. el plastico 2

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES

BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
Saberes bdasicos Identificador |é¢Doénde evaluarlos? |Evaluacion
A. Proceso de resolucién de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de
problemas en diferentes contextos y sus fases. SB.A.1 Practicas y proyectos 1,2,3
Estrategias de busqueda critica de informacién durante Trabajo buscar
la investigacion y definicién de problemas planteados. |SB.A.2 informacién 2
Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos enfoques Materiales de uso
y ambitos. (Meter aqui propiedades de los materiales) |[SB.A.3 técnico: el plastico 2
Electricidad y electrdnica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, Electricidad y
calculo, disefio y aplicacion en proyectos. SB.A.4 electrdnica 1
Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado
de materiales para la construccién de objetos y
prototipos. SB.A.5 Proyectos 2,3
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Disefio por
Introduccién a la fabricacidn digital. Impresoras 3D. SB.A.6 ordenador 2
Respeto de las normas de seguridad e higiene. SB.A.7 Practicas y proyectos 1,2,3
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. SB.A.8 Practicas y proyectos 1,2,3
B. Comunicacidn y difusion de ideas
Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta Informes (practicas o
propias del entorno virtual (etiqueta digital). SB.B.1 proyectos) 1,2,3
Expresiony
Técnicas de representacion grafica: vistas, acotacidn y comunicacién
escalas. SB.B.2 técnica 2
Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres Expresiony
dimensiones para la representacién de esquemas, comunicacién
circuitos, planos y objetos. SB.B.3 técnica 2
Herramientas digitales para la elaboracién, publicaciéon
y difusién de documentacion técnica e informacién Trabajo en aula de
multimedia relativa a proyectos. SB.B.4 informatica 1,2,3
C. Pensamiento computacional, programacion y
robdtica
Aplicaciones informaticas para ordenadores y
dispositivos mdviles. Introduccion a la inteligencia
artificial. SB.C.1 El ordenador 3
Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Control programado
Internet de las cosas. SB.C.2 y robética 3
Fundamentos de la robdtica. Montaje, control
programado de robots de manera fisica o por medio de Control programado
simuladores. SB.C.3 y robdtica 3
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracién de errores como parte del proceso de Control programado
aprendizaje. SB.C.4 y robdtica 3
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de Trabajo en aula de
problemas técnicos. SB.D.1 informatica 1,2,3
Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la
comunicacion. SB.D.2 El ordenador 3
Herramientas y plataformas de aprendizaje. Trabajo en aula de
Configuracién, mantenimiento y uso critico. SB.D.3 informatica 1,2,3
Herramientas de edicién y creacién de contenidos.
Hojas de célculo. Instalacién, configuracion y uso Trabajo en aula de
responsable. Propiedad intelectual. SB.D.4 informatica 1,2,3
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de Trabajo en aula de
seguridad. SB.D.5 informatica 1,2,3
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Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccién de datos y de informacién.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.). SB.D.6 El ordenador 3

E. Tecnologia Sostenible

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y

ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias Materiales de uso
emergentes. SB.E.1 técnico: el plastico 2
Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la

contribucion a la consecucién de los Objetivos de Materiales de uso

Desarrollo Sostenible. SB.E.2 técnico: el plastico 2

ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
Electricidad SB.A.4 1.3
Electrdnica SB.A.4 2.2

SB.A.1 3.2
SB. A.7 4.1
SB. A.8 6.1
SB. B.1 6.2
Practicas de electricidad y electrdnica SB. B.4
SB.D.1
SB. D.3
SB. D.4
SB. D.5
Segunda evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.A.3 1.1
Materiales de uso técnico: plasticos SB.E.1 1.2
SB.E.2 1.3
SB.A.6 2.1
Expresién y comunicacion técnica SB. B.2 2.2
SB. B.3 3.1
SB.A.1 4.1
SB.A.2 6.1
Proyecto y practicas 5B A5 6.2
SB.A.7 7.1
SB.A.8
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SB.B.1
SB. B.4
SB.D.1
SB. D.3
SB.D.4
SB. D.5
Tercera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion

Mecanismos 13
SB.C.1 2.1
El ordenador SB.D.2 2.2
SB. D.6 3.1
SB. C.2 5.1
Control programado y robdtica SB.C.3 5.2
SB.C.4 6.1
SB.A.1 6.2
SB. A.5
SB. A.7
SB. A.8
SB. B.1
SB.B.4
SB.D.1
SB.D.3
SB.D.4
SB. D.5

Proyecto y practicas

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacion estdn elaborados en base a los criterios de evaluacién. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucion del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 50% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.

® 40% Proyectos/Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacion como minimo se calificara
una vez el cuaderno, un proyecto o practica de taller, una prdactica de informatica y un trabajo escrito o
exposicién oral. Se utilizaran rdbricas, de modo que el alumno conozca los criterios de calificacion de las
mismas.

® 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboracion en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos, aprovechamiento de
materiales.
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La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se ha realizado alguna adaptacién curricular.

Para aprobar cada evaluacién sera necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacion se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habra que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece como condicion imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracidn de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacién méaxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dard una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. El/la profesor/a indicara el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

PROGRAMACION Y ROBOTICA 3° ESO

Impartida por Belén Clemente y Pedro Ojeda.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
Dénde Evaluacion

Competencia especifica Criterios de evaluacion evaluarlos
CE.PR.1. Abordar problemas tecnoldgicos |1.1. Idear y disefiar soluciones
con autonomia y actitud creativa, eficaces, innovadoras y sostenibles a
aplicando conocimientos problemas definidos, aplicando
interdisciplinares y trabajando de forma |conceptos, técnicas y procedimientos
cooperativa y colaborativa, para disefar y |interdisciplinares, asi como criterios
planificar soluciones a un problema o de sostenibilidad, con actitud
necesidad de forma eficaz, innovadoray |emprendedora, perseverante y Proyectos,
sostenible. creativa. practicas 1,2,3
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1.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando

individualmente o en grupo de Proyectos,
manera cooperativa y colaborativa. practicas 2,3
CE.PR.2. Aplicar de forma apropiada y 2.1. Fabricar objetos o sistemas
segura distintas técnicas y conocimientos [robdticos mediante la manipulacién
interdisciplinares utilizando operadores, |y conformacidn de materiales,
sistemas eléctricos y electrénicos y empleando herramientas y maquinas
herramientas, teniendo en cuenta la adecuadas, aplicando los
planificacién y el disefio previo, para fundamentos de estructuras,
construir o fabricar soluciones mecanismos, electricidad y
tecnoldgicas sostenibles que den fundamentalmente electrdnica,
respuesta a necesidades en diferentes respetando las normas de seguridad
contextos. y salud correspondientes. Arduino 3
CE.PR.3. Describir, representar e 3.1. Representar y comunicar el
intercambiar ideas o soluciones a proceso de creacion de un producto
problemas tecnolégicos o digitales, desde su disefio hasta su difusion,
utilizando medios de representacion, elaborando documentacién técnica y
simbologia y vocabulario adecuados, asi |grafica con la ayuda de herramientas
como los instrumentos y recursos digitales, empleando los formatos y
disponibles y valorando la utilidad de las |el vocabulario técnico adecuados, de
herramientas digitales, para comunicary |manera colaborativa, tanto Proyectos,
difundir informacion y propuestas. presencialmente como en remoto. practicas 2,3
CE.PR.4. Desarrollar algoritmos y 4.1. Describir, interpretar y disefiar
aplicaciones informaticas en distintos soluciones a problemas informaticos
entornos, aplicando los principios del a través de algoritmos y diagramas
pensamiento computacional e de flujo, aplicando los elementos y
incorporando las tecnologias técnicas de programacién de manera Proyectos
emergentes, para crear soluciones a creativa. L
. practicas 1,2,3
problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de 4.2. Programar aplicaciones sencillas
control o en robdtica. para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de
programacién de manera apropiada
y aplicando herramientas de edicién,
asi como modulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidades | Proyectos,
a la solucion. practicas 1,23
4.3. Automatizar procesos, maquinas
y objetos de manera auténoma, con
conexidn a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion| Proyectos,
de robots y sistemas de control. practicas 2,3
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CE.PR.5. Hacer un uso responsable y 5.1. Reconocer la influencia de la
ético de la tecnologia, mostrando interés |actividad tecnoldgica en la sociedad
por un desarrollo sostenible, y en la sostenibilidad ambiental a lo
identificando sus repercusiones y largo de su historia, identificando sus
valorando la contribucidon de las aportaciones y repercusiones y
tecnologias emergentes, para identificar |valorando su importancia para el
las aportaciones y el impacto del desarrollo sostenible. Transversal 1,23
desarrollo tecnolégico en la sociedad y 5.2. Identificar las aportaciones de
en el entorno. las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético
de las mismas. Transversal 1,23

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
éDonde

Saberes basicos Identificador |evaluarlos? |[Evaluacion
A. Proceso de resolucién de problemas
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en Proyectos,
diferentes contextos y sus fases. SB.A.1 practicas 1,2,3
— Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
investigacion y definicidn de problemas planteados. SB.A.2 Proyectos 1,2,3
— Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas
y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, disefio y
aplicacién en proyectos. SB.A.3 Arduino 3
— Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccién de objetos y prototipos.
Respeto de las normas de seguridad e higiene. SB.A.4 Proyectos 3
— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para Proyectos,
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. SB.A.5 practicas 1,23
B. Comunicacion y difusién de ideas
— Habilidades basicas de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del Trabajos
entorno virtual (etiqueta digital). SB.B.1 colaborativos 2,3
— Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacién Proyectos,
de esquemas, circuitos, planos y objetos. SB.B.2 practicas 2,3
— Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y
difusion de documentacion técnica e informacion multimedia Proyectos,
relativa a proyectos. SB.B.3 practicas 1,23
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C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

Proyectos,
— Algoritmica y diagramas de flujo. SB.C.1 practicas 1,23
— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Proyectos,
Programacion por bloques. SB.C.2 practicas 1,23
— Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos Proyectos,
moviles. SB.C.3 practicas 1,2,3
— Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de Proyectos,
simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Wearables. practicas de
Internet de las cosas. SB.C.4 robética 2,3
— Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de Proyectos,
robots de manera fisica o por medio de simuladores. SB.C.5 practicas 2,3
— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la Proyectos,
depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje. |SB.C.6 practicas 1,23
D. Tecnologia sostenible
— Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes. SB.D.1 Transversal 1,23
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a
la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. SB.D.2 Transversal 1,2,3

ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluaciéon
SB.A.1 —
SB.A.2 -
SB.A.5 -
SB.B.3 -
Programacién con Scratch SB.C.1 s
SB.C.2 -
SB.C.3
SB.C.6
SB.D.1
SB.D.2

Segunda evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos

Criterios de evaluacion
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SB.A.1 11
SB.A.2 1.2
SB.A.5 3.1
SB.B.1 4.1
SB.B.2 4.2
SB.B.3 4.3
SB.C.1 5.1
Robodtica y programacién con Mbot
SB.C.2 5.2
SB.C.3
SB.C.4
SB.C.5
SB.C.6
SB.D.1
SB.D.2
Tercera evaluacidn
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.A.1 1.1
SB.A.2 1.2
SB.A.3 2.1
SB.A.4 3.1
SB.A.5 4.1
SB.B.1 4.2
SB.B.2 4.3
SB.B.3 51
Practicas y proyecto con placa controladora
SB.C.1 5.2
SB.C.2
SB.C.3
SB.C.4
SB.C.5
SB.C.6
SB.D.1
SB.D.2
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C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacién estdn elaborados en base a los criterios de evaluacién. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucion del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 60% Proyectos y examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion y/o un proyecto
trimestral.

® 40% Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacién como minimo se calificara una vez el
cuaderno, una practica de informatica y/o un trabajo escrito o exposicion oral. Se utilizaran rabricas, de
modo que el alumno conozca los criterios de calificacion de las mismas.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se han realizado alguna adaptacién curricular.

Para aprobar cada evaluacién sera necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacién se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece como condicién imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracidon de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacion maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando la profesora estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dara una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. La profesora indicard el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

AMBITO PRACTICO 32 ESO

Impartido por Ana Ferrer.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS
A ELLAS.

éDonde Evaluaci
Competencia especifica Criterio de evaluacion evaluarlos? |6n
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CE.AP.1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y

1.1. Idear y disefar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y

segura. procedimientos interdisciplinares, asi como |Proyecto
Abordar, identificar y proponer criterios de sostenibilidad, con actitud UbD1,UDS5,
problemas tecnolégicos con autonomia [emprendedora, perseverante y creativa. ub9,ub 10| 1,2,3
y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los
trabajando de forma cooperativa y materiales y herramientas, asi como las
colaborativa, para disefiar y planificar |tareas necesarias para la construccién de una
soluciones a un problema o necesidad |solucidn a un problema planteado, Proyecto
de forma eficaz, innovadora y trabajando individualmente o en grupo de UD1,UDS5,
sostenible. manera cooperativa y colaborativa. ub9,ubD 10| 1,2,3
CE.AP.2. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares,
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo |2.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
en cuenta la planificacion y el disefio manipulacion y conformacién de materiales,
previo y analizando el ciclo de vida de [empleando herramientas y maquinas
productos, para construir o fabricar adecuadas, aplicando los fundamentos de
soluciones tecnoldgicas y sostenibles estructuras, mecanismos, electricidad,
gue den respuesta a necesidades en respetando las normas de seguridad y salud |[Proyecto
diferentes contextos. correspondientes. UD5,UD9 1,2,3
CE.AP.3. Describir, representar e 3.1. Representar y comunicar el proceso de
intercambiar ideas o soluciones a creacién de un producto
problemas tecnolégicos o digitales, desde su disefio hasta su difusion,
utilizando medios de representacion, elaborando documentacion
simbologia y vocabulario adecuados, técnica y grafica con la ayuda de
usando un lenguaje inclusivo y no herramientas digitales, empleando
sexista, asi como los formatos y el vocabulario técnico Memoria
los instrumentos y recursos disponibles |adecuados, de manera técnicas y
y valorando la utilidad de las colaborativa, tanto presencialmente como en|trabajo en
herramientas digitales, para comunicar |remoto. equipo 1,2,3
y difundir 3.2. Presentar y difundir las propuestas o
informacion y propuestas. soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no |Presentacié
sexista. n en publico| 1,2,3
CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y 4.1. Describir, interpretar y disefiar
aplicaciones informaticas en distintos  |soluciones a problemas informaticos a través
entornos, aplicando los principios del |de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
pensamiento computacional, aplicando |[los elementos y técnicas de programacion de
los conocimientos necesarios e manera creativa. UD 8 2
incorporando las tecnologias 4.2. Programar aplicaciones sencillas para
emergentes, para crear soluciones a distintos dispositivos
problemas concretos, automatizar (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
procesos y aplicarlos en sistemas de empleando los elementos uD 8 2
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control programables o en robdtica. de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de
edicion.
CE.AP.5. Configurar el entorno personal |5.1. Usar de manera eficiente y segura los
de aprendizaje, interactuando y dispositivos digitales de uso
aprovechando los recursos del ambito |cotidiano en la resolucidn de problemas
digital, para optimizar y gestionar el sencillos. ubD4 1,3
aprendizaje permanente. 5.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital. ub 4 2
5.3. Organizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro. ub4 2
CE.AP.7. Hacer un uso responsable y 7.1. Reconocer la influencia de la actividad
ético de la tecnologia, mostrando tecnoldgica en la sociedad y en la
interés por un desarrollo sostenible, sostenibilidad ambiental valorando su
identificando sus repercusiones y importancia para el
valorando la contribucion de las desarrollo sostenible. ub2yYyub?7| 1,3
tecnologias emergentes, para 7.2. Identificar las aportaciones de las
identificar las aportaciones y el impacto [tecnologias emergentes al
del desarrollo tecnolégico en la bienestar, a la igualdad social y a la
sociedad y en el entorno. disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas. uD 11 3

La competencia especifica 6 de Ambito practico "ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos en
dispositivos domésticos, a la vez que desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital y ejercer una
ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia" solo tiene criterios de

evaluacion asociados en 42 Diversificacion.

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
éDoénde

Saberes basicos Identificador |evaluarlos? Evaluacion
A. Proceso de resolucién de problemas
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes Anteproyecto
contextos y sus fases. Estrategias de busqueda critica de realizado en UD
informacion durante la investigacidn y definicién de problemas 1,UD5,UDY9,
planteados. SB.A.1 uD 10 1,2,3
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2. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

SB.A.2

UbD>5

3. Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefo y aplicacion
en proyectos.

SB.A.3

ub9

1,2,3

4. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

SB.A.4

UD 2, UD 3, UD
7y UD 10

1,2,3

5. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccién de objetos y prototipos. Respeto
de las normas de

seguridad e higiene. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

SB.A.5

Proyectos, UD 1
yUD 11

1,3

B. Pensamiento computacional, programacién y robética

1. Algoritmica y diagramas de flujo. Aplicaciones informaticas
sencillas para

ordenadores: Programacién por bloques. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la

reevaluacion y la depuracidn de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

SB.B.1

ubD 8

C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software.
Identificacién y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

SB.C.1

ub 4

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

SB.C.2

ub 4

3. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.
Procesadores de texto y

software de presentacion. Instalacion, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

SB.C.3

Memorias
técnicas y
presentaciones

1,2,3

D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje,
configuraciény
resolucién de problemas..

SB.D.1

ub 4

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

1. Seguridad de dispositivos, seguridad y proteccién de datos,
seguridad en la salud fisica y mental.

SB.E.1

ubD 8

F. Tecnologia sostenible

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e
impacto social y ambiental. Tecnologia sostenible.

SB.F.1

uD 11

Primera evaluacion
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Unidades Didacticas Saberes Basicos | Criterios de evaluacion
SB.A.1 1.1
El proceso tecnoldgico. SB.A.5 1.2
Los materiales y sus propiedades. SB.A.4 7.1
SB.A.4 2.1
Trabajo con materiales: la madera.
SB.A.5 3.1
SB.C.1 5.1
, - SB.C.2 5.3
Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
SB.C.3 5.2
SB.D.1 3.2
Segunda evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos | Criterios de evaluacion
Introduccion a los mecanismos. SB.A.2 2.1
Estructuras. SB.A.2 2.1
Trabajo con materiales: los metales. SB.A4 7.1
- ., SB.B.1 4.1
Robdtica y programacion.
SB.E.1 4.2
Tercera evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos | Criterios de evaluacion
Introduccion a la electricidad. SB.A.3 2.1
Trabajo con materiales: los plasticos. SB.A.4 5.1
Disefio e impresion en 3D. SB.F.1 7.2

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacion estdn elaborados en base a los criterios de evaluacién. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucion del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 40% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.

® 50% Proyectos/Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacion como minimo se calificara
una vez el cuaderno, un proyecto, una practica de informadtica y un trabajo escrito o exposicién oral. Se
utilizaran rubricas, de modo que el alumno conozca los criterios de calificacion de las mismas.

® 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboracion en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos, aprovechamiento de
materiales.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se han realizado alguna adaptacion curricular.

Para aprobar cada evaluacién serd necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacidon se debe aprobar
independientemente.
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Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece como condicién imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracion de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacién maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta serd calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando la profesora estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dard una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. La profesora indicard el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

TECNOLOGIA 4° ESO

Impartido por Ana Ferrer y Pedro Ojeda.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
éDonde Evaluac

Competencia especifica Criterio de evualuacion evaluarlos? |ion
CE.T.1. Identificar y proponer 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
problemas tecnolégicos con iniciativa |emprendedoras que generen un valor para la
y creatividad, estudiando las comunidad a partir de la observacién y el
necesidades de su entorno préoximo y |analisis del entorno mas cercano, estudiando
aplicando estrategias y procesos sus necesidades, requisitos y posibilidades de
colaborativos e iterativos relativos a mejora. PROYECTO 1,3
proyectos, para idear y planificar 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
soluciones de manera eficiente, colaborativas de gestidén de proyectos con una
accesible, sostenible e innovadora. perspectiva interdisciplinar y siguiendo un

proceso iterativo de validacién, desde la fase
de ideacion hasta la difusidon de la solucién PROYECTO 1,2,3

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacidn de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras
posibles. PROYECTO 1,2,3
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CE.T.2. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares,

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y previsidn

utilizando procedimientos y recursos |de fin de ciclo de vida con un criterio ético, Tecnologia
tecnoldgicos y analizando el ciclo de  |responsable e inclusivo. Sostenible 3
vida de productos, para fabricar 2.2. Fabricar productos y soluciones
soluciones tecnoldgicas accesiblesy  [tecnoldgicas, aplicando herramientas de
sostenibles que den respuesta a disefo asistido, técnicas de elaboracion
necesidades planteadas. manual, mecdanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados. Taller 1,2,3
CE.T.3. Expresar, comunicar y difundir [3.1. Intercambiar informacién y fomentar el
ideas, propuestas o soluciones trabajo en equipo de manera asertiva,
tecnoldgicas en diferentes foros de empleando las herramientas digitales Informe
manera efectiva, usando un lenguaje |adecuadas junto con el vocabulario técnico, tallery
inclusivo y no sexista, empleando los |[simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos |trabajo en
recursos disponibles y aplicando los apropiados. equipo 1,2,3
elementos y técnicas necesarias, para |3.2. Presentar y difundir las propuestas o
intercambiar la informacion de soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
manera responsable y fomentar el empleando la entonacion, expresion, gestion
trabajo en equipo. del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivoy no  |Presentacio
sexista. n en publico| 1,2,3
CE.T.4. Desarrollar soluciones 4.1. Disefiar, construir, controlar o simular
automatizadas a problemas sistemas automaticos programables y robots
planteados, aplicando los gue sean capaces de realizar tareas de forma
conocimientos necesarios e auténoma, aplicando conocimientos de
incorporando tecnologias emergentes, [mecdnica, electronica, neumatica y
para disefar y construir sistemas de  [componentes de los sistemas de control, asi Control y
control programables y robdticos. como otros conocimientos interdisciplinares. |robética 3
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido Sistemas de
critico y ético. control 2
CE.T.5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las posibilidades
de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, 5.1. Resolver tareas propuestas de manera Autonomia
configurandolas y aplicando eficiente, mediante el uso y configuracién de |y eficiencia
conocimientos interdisciplinares, para |diferentes aplicaciones y herramientas en el uso de
la resolucion de tareas de una manera |digitales, aplicando conocimientos herr.
mas eficiente. interdisciplinares con autonomia. Digitales 1,2,3
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CE.T.6. Analizar procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y
accesibilidad, para hacer un uso ético
y ecosocialmente responsable de la

tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,

mediante el analisis y aplicacidn de criterios de

sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de

materiales y en el disefo de estos, asi como en

los procesos de fabricacion de productos

tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo | Tecnologia

en la sociedad y en el planeta. Sostenible 3
6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado

del entorno, aportan la arquitectura

bioclimatica y el ecotransporte, valorando la

contribucion de las tecnologias al desarrollo Tecnologia
sostenible. Sostenible 3
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los

beneficios del desarrollo de proyectos

tecnoldgicos de cardcter social por medio de

comunidades abiertas, acciones de

voluntariado o proyectos de servicio a la Tecnologia
comunidad. Sostenible 3

Este curso hay dos grupos de 492 impartiendo Tecnologia simultdneamente. Para hacer un mejor
aprovechamiento de los recursos y poder utilizar los dos talleres simultdaneamente, un grupo empieza por la
unidad de neumatica utilizando asi el Taller 1 y el otro por la unidad de electrdnica, utilizando el Taller 2. El
alumnado es informado el primer dia de curso de estas variaciones en la temporalizacién. Por ello, para uno
de los grupos, donde pone evaluacidn 1 es 2 y donde pone evaluaciéon 2 es 1.

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES

BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
éDonde Evalua

Saberes basicos Identificador [ evaluarlos? cion
A. Proceso de resolucién de problemas
1. Estrategias y técnicas:
— Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de
resolucion de problemas iterativas.
— Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos. Proyecto:
— Técnicas de ideacion. definicion de
— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de necesidades,
problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad técnicas de
tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del ideacion,
mismo. SB.A.1 emprendimiento | 1,2,3
2. Productos y materiales: Anilisis de
— Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos. productos: ciclo
— Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades de viday
0 requisitos. seleccion de

SB.A.2 materiales. 3
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Tecnologia
sostenible

3. Fabricacion:

— Herramientas de disefo asistido por computador en tres
dimensiones en la representacién o fabricacion de piezas aplicadas
a proyectos.

— Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones
practicas.

— Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y

Proyecto: disefio

corte. Aplicaciones practicas. SB.A.3 y fabricacién 1,2,3

4. Difusion:

— Presentacién y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y

herramientas.

— Comunicacion efectiva: entonacidn, expresion, gestion del Proyecto:

tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, difusiony

libre de estereotipos sexistas. SB.A.4 comunicacion 1,2,3

B. Operadores tecnolégicos

— Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis Electrénica

y montaje fisico y simulado de circuitos elementales. SB.B.1 analdgica 1

— Electrénica digital basica. SB.B.2 Electronica digital 1

— Neumadtica basica. Circuitos. SB.B.3 Neumatica 2

— Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la

robdtica. Montaje fisico o simulado. SB.B.4 Robética 3

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica

— Componentes de sistemas de control programado: controladores,

sensores y actuadores. SB.C.1 Robdtica 3

— El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de

programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la

verificacién y comprobacion del funcionamiento de los sistemas

disefados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: Sistemas de

aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales. SB.C.2 control 2

— Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las Sistemas de

cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas. [SB.C.3 control 2

— Robética. Disefo, construccion y control de robots sencillos de

manera fisica o simulada. SB.C.4 Robotica 3

D. Tecnologia sostenible

— Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y Tecnologia

disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos. SB.D.1 sostenible 3

— Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en Tecnologia

edificios. SB.D.2 sostenible 3
Tecnologia

— Transporte y sostenibilidad. SB.D.3 sostenible 3

— Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de Tecnologia

servicio a la comunidad. SB.D.4 sostenible 3

Este curso hay dos grupos de 42 impartiendo Tecnologia simultdneamente. Para hacer un mejor
aprovechamiento de los recursos y poder utilizar los dos talleres simultdaneamente, un grupo empieza por la
unidad de neumatica utilizando asi el Taller 1 y el otro por la unidad de electrénica, utilizando el Taller 2. El
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alumnado es informado el primer dia de curso de estas variaciones en la temporalizacién. Por ello, para uno
de los grupos, donde pone evaluacidn 1 es 2 y donde pone evaluaciéon 2 es 1.

ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACION

Primera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
Electrdnica analdgica y digital SB.B.1 11
SB.B.2 1.2
Proceso de resolucién de problemas 3B.A.1 L3
(proyecto y préctich) >B.A.3 2:2
SB.A.4 3.1
3.2
5.1

Segunda evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
Neumatica e hidrdulica SB.B.3 1.2
Sistemas de control 5B.C.2 1.3
SB.C.3 2.2
SB.A.1 3.1
Proyecto y précticas SB.A.3 3.2
SB.A.4 4.2
5.1

Tercera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.B.4 1.1
Control y robdtica SB.C.1 1.2
SB.C.4 1.3
SB.D.1 2.1
, . SB.D.2 2.2

Tecnologia Sostenible

SB.D.3 3.1
SB.D.4 3.2
SB.A.1 4.1
Proyecto y practicas >B.A.2 >-1
SB.A.3 6.1
SB.A.4 6.2
6.3

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacién estdn elaborados en base a los criterios de evaluacion. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucidn del 100% de la nota de la siguiente manera:
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® 50% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.

® 40% Proyectos/Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacion como minimo se calificara
una vez el cuaderno, un proyecto o practica de taller y una practica de informatica. Se utilizaran rdbricas, de
modo que el alumno conozca los criterios de calificacion de las mismas.

® 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboracion en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos o aprovechamiento de
materiales.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se han realizado alguna adaptacion.

Para aprobar cada evaluacién serd necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacidon se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece como condicién imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracion de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacién maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta serd calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dard una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. El/la profesor/a indicara el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

DIGITALIZACION 42 ESO

Impartido por Laura Martin y Pedro Ojeda.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS
A ELLAS.

éDonde Evalu
Competencia especifica Criterio de evaluacion evaluarlos? |acién
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CE.D.1. Identificar y resolver 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes Ordenadores,

problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar dispositivos

locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica

sistemas
operativos y

a redes domesticas, aplicando 10s | e inaldmbrica con una actitud proactiva. redes 2
conocimientos de hardware y Ordenadores,
sistemas operativos, para 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos sistemas
gestionar las herramientas e configurando sus caracteristicas en funciéon de  |operativos y
instalaciones informaticasy de g5 necesidades personales. redes 2
comunicacion de uso cotidiano. 1 3 "gentificar y resolver problemas técnicos

sencillos analizando componentes y funciones de

los dispositivos digitales, evaluando las

soluciones de manera critica y reformulando el | Lista control

procedimiento, en caso necesario. informatica 1,2,3
CE.D.2. Configurar el entorno 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, | Presentacion/
personal de aprendizaje, configurando el entorno personal de aprendizaje |Infografia/Ma
interactuando y aprovechando mediante la integracién de recursos digitales de |pa mental
los recursos del ambito digital, manera autonoma. (PLE) 2
para optimizar y gestionar el 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
aprendizaje permanente. funcidon de sus necesidades haciendo uso de las

herramientas del entorno personal de Trabajos

aprendizaje con sentido critico y siguiendo (busqueda de

normas basicas de seguridad en la red. informacion) | 1,2,3

Practicas:
procesadores

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar de texto,

contenidos digitales de forma individual o hojas de

colectiva, seleccionando las herramientas mas calculo,

apropiadas para generar nuevo conocimientoy |presentacione

contenidos digitales de manera creativa, s, edicidon de

respetando los derechos de autor y licencias de [imagen, audio

uso. y video 1,2,3

2.4. Interactuar en espacios virtuales de

comunicacion y plataformas de aprendizaje

colaborativo, compartiendo y publicando

informacion y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y

respetuosa. Paginas web 3
CE.D.3. Desarrollar habitos que |3.1. Proteger los datos personales y la huella
fomenten el bienestar digital, digital generada en internet, configurando las Seguridad y
aplicando medidas preventivas y |condiciones de privacidad de las redes sociales y |bienestar
correctivas, para proteger espacios virtuales de trabajo. digital 2
dispositivos, datos personalesy laf3 2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas |Seguridad y
propia salud. operativos y antivirus de forma periddica en los |bienestar

distintos dispositivos digitales de uso habitual. digital 2

3.3. Identificar y saber reaccionar ante

situaciones que representan una amenaza en la |[Seguridady

red, escogiendo la mejor solucion entre diversas |bienestar

opciones, desarrollando practicas saludables y digital 2
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seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.
CE.D.4. Ejercer una ciudadania 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
digital critica, conociendo las herramientas digitales, aplicando las normas de
posibles acciones que realizar en |etiqueta digital y respetando la privacidad y las
la red, e identificando sus licencias de uso y propiedad intelectual en la
repercusiones, para hacer un uso [comunicacion, colaboracidn y participacion Ciudadania
activo, responsable y ético de la |activa en la red. digital 1
tecnologia. 4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para Ciudadania
diversos colectivos. digital 1
4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresidon que suponen los
medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, Ciudadania
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. |digital 1
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, Ciudadania
sostenibilidad e impacto. digital 1
B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS.
Saberes basicos Identificador |¢{Dénde evaluarlos? Evaluacion
A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacion
A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, Ordenadores, sistemas
montaje, configuracion y resolucién de problemas. SB.A.1 operativos y redes 2
A.2. Sistemas operativos: instalacidn y configuracién Ordenadores, sistemas
de usuario. SB.A.2 operativos y redes 2
A.3. Sistemas de comunicacidn e internet: dispositivos
de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexién de Ordenadores, sistemas
dispositivos. SB.A.3 operativos y redes 2
A.4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): Ordenadores, sistemas
configuracion y conexién de dispositivos. SB.A.4 operativos y redes 2
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
Trabajos (busqueda de
B.1. Busqueda, seleccién y archivo de informacién. SB.B.1 informacion) 1,2,3
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Practicas: procesadores
B.2. Edicidn y creacién de contenidos: aplicaciones de de texto, hojas de
productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas calculo, presentaciones,
para dispositivos mdviles y web, realidad virtual, edicion de imagen,
aumentada y mixta. SB.B.2 audio y video 1,2,3
B.3. Comunicacion y colaboracion en red. SB.B.3 Paginas web 3
B.4. Publicacidn y difusién responsable en redes. SB.B.4 Paginas web 3
C. Pensamiento computacional, automatizacién y
robdtica
C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y
correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y Seguridad y bienestar
atagues a dispositivos. SB.C.1 digital 2
C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la Seguridad y bienestar
gestion de identidades virtuales. SB.C.2 digital 2
C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y
amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de
violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, Seguridad y bienestar
etc.). SB.C.3 digital 2
D. Tecnologia sostenible
D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso. SB.D.1 Ciudadania digital 1
D.2. Educacién mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de
la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes SB.D.2 Ciudadania digital 1
D.3 Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales. SB.D.3 Ciudadania digital 1
D.4 Comercio electrdnico: facturas digitales, formas de
pago y criptomonedas. SB.D.4 Ciudadania digital 1
- D.5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacion sostenible. SB.D.5 Ciudadania digital 1
— D.6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres. SB.D.6 Ciudadania digital 1
ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES
Primera evaluacién
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
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SB.B.1 1.3
Procesador de textos SB.B.2 2.2
Hojas de cdlculos SB.B.2 2.3
SB.B.1 4.1
SB.B.2 4.2
SB.D.1 4.3
SB.D.2 4.4
SB.D.3
SB.D.4
SB.D.5
Ciudadania digital SB.D.6
Segunda evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
Presentaciones SB.B.2 1.1
SB.B.1 1.2
SB.B.2 1.3
SB.A.1 2.1
SB.A.2 2.2
SB.A.3 2.3
Ordenadores, sistemas operativos y redes SB.A.4 3.1
SB.B.1
SB.B.2
SB.C.1
SB.C.2
Seguridad y bienestar digital SB.C.3
Edicion de imagen SB.B.2
Tercera evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
Edicién de audio SB.B.2 1.3
Edicidn de video SB.B.2 2.2
SB.B.3 2.3
Paginas Web SB.B.4 2.4

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Serdan valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacién estdn elaborados en base a los criterios de evaluacion. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucidn del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 30% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.
® 60% Practicas/Actividades individuales: Cada evaluacion se calificara las diferentes practicas de

informatica, asi como el trabajo especifico que contemple la unidad diddctica. Se utilizaran rubricas, de
modo que el alumno conozca los criterios de calificacién de las mismas.
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e 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboracion en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos, aprovechamiento de
materiales.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se han realizado alguna adaptacién curricular.

Para aprobar cada evaluacién sera necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacidon se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizard a la unidad inferior. Se establece como condicién imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracion de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacién maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta serd calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

En junio se dard una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. El/la profesor/a indicara el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

AMBITO PRACTICO 4° ESO

Impartido por Pedro Ojeda.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
éDonde

Competencia especifica Criterio de evaluacion evaluarlos? |Evaluacion
CE.AP.1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de |1.1. Ideary planificar soluciones
diversas fuentes, de manera critica y tecnoldgicas emprendedoras que
segura. Abordar, identificar y proponer |generen un valor para la comunidad a
problemas tecnolégicos con autonomia |partir de la observacion y el analisis
y actitud creativa, aplicando del entorno mas cercano, estudiando
conocimientos interdisciplinares y sus necesidades, requisitos y
trabajando de forma cooperativa y posibilidades de mejora. Proyectos y
colaborativa, para diseiar y planificar practicas 1,3
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soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestién de proyectos
con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacidn

Proyectos y

hasta la difusion de la solucién. practicas 1,2,3
1.3. Abordar la gestion del proyecto
de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacidn de
soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles. Proyectos 1,3
2.1. Analizar el disefio de un producto
CE.AP.2. Aplicar de forma apropiaday |que dé respuesta a una necesidad
segura distintas técnicas y planteada, evaluando su demanda,
conocimientos interdisciplinares, evolucion y prevision de fin de ciclo de
utilizando operadores, sistemas vida con un criterio ético, responsable |Proyectos y
tecnoldgicos y herramientas, teniendo | e inclusivo. practicas 1,2,3
en cuenta la planificacion y el disefio 2.2. Fabricar productos y soluciones
previo y analizando el ciclo de vida de [tecnoldgicas, aplicando herramientas
productos, para construir o fabricar de disefio asistido, técnicas de
soluciones tecnoldgicas y sostenibles elaboracion manual, mecénica y
qgue den respuesta a necesidades en digital y utilizando los materiales y
diferentes contextos. recursos mecanicos, eléctricos, Proyectos y
electronicos y digitales adecuados. practicas 1,2,3
3.1. Intercambiar informacién y
. fomentar el trabajo en equipo de
CE.AP.3. Describir, representar e . J quip
. . . manera asertiva, empleando las
intercambiar ideas o soluciones a . L
- .. herramientas digitales adecuadas
problemas tecnolégicos o digitales, . .
o . ) junto con el vocabulario técnico, Informes de
utilizando medios de representacion, , .
. , ) simbolos y esquemas de sistemas proyecto o
simbologia y vocabulario adecuados, . . ..
. . tecnoldgicos apropiados. practicas 1,2,3
usando un lenguaje inclusivo y no - -
. , . 3.2. Presentar y difundir las
sexista, asi como los instrumentos y . , .
. . propuestas o soluciones tecnoldgicas
recursos disponibles y valorando la )
e . . de manera efectiva, empleando la
utilidad de las herramientas digitales, » ! ..
. . .. ., entonacion, expresion, gestion del
para comunicar y difundir informacién y| . =
TERESER tiempo y adaptacion adecuada del
| discurso, asi como un lenguaje Presentacion
inclusivo y no sexista. de trabajos 1,2,3
CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y 4.1. Disefiar, construir, controlar o
aplicaciones informdticas en distintos  [simular sistemas automaticos
entornos, aplicando los principios del  |programables y robots que sean
pensamiento computacional, aplicando |capaces de realizar tareas de forma
los conocimientos necesarios e auténoma, aplicando conocimientos
incorporando las tecnologias de mecanica, electrénica, neumatica y [Programacion
emergentes, para crear soluciones a componentes de los sistemas de , Control
problemas concretos, automatizar control, asi como otros conocimientos |programado
procesos y aplicarlos en sistemas de interdisciplinares. y robdtica 3
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control programables o en robdtica.

5.1. Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos

Trabajo en el
aula de

digitales de manera auténoma. informatica 1,2,3
5.2. Buscar, seleccionar y archivar
CE.AP.5. Configurar el entorno personal |informacion en funcién de sus
de aprendizaje, interactuando y necesidades haciendo uso de las Trabajo en el
aprovechando los recursos del ambito |[herramientas del entorno personal de |aula de
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje. informatica 1,2,3
aprendizaje permanente. 5.3. Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud |[Trabajos
participativa y respetuosa. colaborativos 1,2,3
6.1. Conectar dispositivos y gestionar
redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e | Dispositivos
inaldmbrica con una actitud proactiva. | digitales 2
6.2. Proteger los datos personales y la
e huella digital generada en Internet
CE.AP.6. Identificar y resolver . el . N
. . configurar y actualizar contrasefias de
problemas técnicos sencillos en o .
. . - forma periddica y saber reaccionar
dispositivos domésticos, a la vez que . .
" ante situaciones que representan una
desarrollar habitos que fomenten el .
. .. . amenaza en la red, escogiendo la
bienestar digital y ejercer una . ., .
. L e . mejor solucién entre diversas
ciudadania digital critica, conociendo . . L.
. . ) opciones, desarrollando practicas
las posibles acciones que realizar en la
. . . saludables y seguras, y valorando el
red, e identificando sus repercusiones, . . . -,
. bienestar fisico y mental, tanto Dispositivos
para hacer un uso activo, responsable y . L
" , personal como colectivo. digitales 2
ético de la tecnologia. —
6.3. Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias
de uso y propiedad intelectual en la
comunicacién, colaboracion y Dispositivos
participacién activa en la red. digitales 2
CE.AP.7. Hacer un uso responsable y 7.1. Hacer un uso responsable de la
ético de la tecnologia, mostrando tecnologia, mediante el andlisis y
interés por un desarrollo sostenible, aplicacién de criterios de
identificando sus repercusiones y sostenibilidad y accesibilidad en la
valorando la contribucidon de las seleccidon de materiales y en el disefio
tecnologias emergentes, para de estos, asi como en los procesos de
identificar las aportaciones y el impacto |fabricacion de productos tecnolégicos,
del desarrollo tecnoldgico en la minimizando el impacto negativo en la|Proyectos 1,3
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sociedad y en el entorno.

sociedad y en el planeta.

7.2. Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

Proyectos

7.3. Ildentificar y valorar la repercusiéon
y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de cardcter
social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

Proyectos

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
Saberes basicos Identificador | ¢Dénde evaluarlos? |Evaluacion
A. Proceso de resolucién de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de SBA1
problemas en diferentes contextos y sus fases. o Proyectos 1,3
Estrategias de busqueda critica de informacién durante la Tratarmento ¥
. L, - SB.A.2 seguridad de la
investigacion y definicidn de problemas planteados. . -
informacion 1
Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos enfoques y |SB.A.3
ambitos. Dispositivos digitales 2
Electricidad y electrénica basica para el montaje de Electricidad y
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, [SB.A.4 Electrénica
calculo, disefo y aplicacion en proyectos. analdgica 1,2
Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado
de materiales para la construccién de objetos y SB.A.5
prototipos. Proyectos 1,3
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una perspectiva SB.A.6
interdisciplinar. Proyectos 1,3
B. Pensamiento computacional, programacion y robotica
Aplicaciones informaticas para ordenadores y SB.B.1
dispositivos moviles. o Dispositivos digitales 2
Fundamentos de
Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso SB.B.2 programacion y
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. o Control programado
y robdtica 3
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- . Fundamentos de

Fundamentos de la robdtica. Montaje, control ..
programado de robots de manera fisica o por medio de |SB.B.3 programacion y
simuladores. Contrf)liprogramado

y robdtica 3

. e ., Fundamentos de

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la ..
depuracién de errores como parte del proceso de SB.B.4 prograrmacion y
aprendizaje. Contrf)liprogramado

y robdtica 3
C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de SB.C1
problemas técnicos. o Dispositivos digitales 2
Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la SB.C.2
comunicacion. Dispositivos digitales 2
Herramientas y plataformas de aprendizaje. SB.C.3 Trabajo en aula de
Configuracidn, mantenimiento y uso critico. o informatica 1,2,3
Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas
de calculo. Instalacidn, configuracién y uso responsable. |SB.C.4 Trabajo en aula de
Propiedad intelectual. informatica 1,2,3
Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento SB.CS Trabajo en aula de
seguro de la informacién. Copias de seguridad. o informatica 1,2,3
D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacion
Sistemas operativos: instalacion y configuracién de SB.D.1
usuario. T Dispositivos digitales 2
Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red SB.D.2
y funcionamiento. o Dispositivos digitales 2
E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica
Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccién de datos y de informacién.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, SBE1
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la o Tratamiento y
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, seguridad de la
etc.). informacion 1
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta Tratar.mento Y
digital y propiedad intelectual. SB.E.2 seguridad de la

informacion 1
Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, Tratamiento y
estrategias comunicativas y uso critico de la red. SB.E.3 seguridad de la
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. informacion 1

. Lo - Tratamiento y

g:gnzfruo electrénico: facturas digitales y formas de SB.EA seguridad de la

informacion 1
Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, obsolescencia programada, SB.E.5
soberania tecnoldgica y digitalizacidn sostenible. Dispositivos digitales 2
F. Tecnologia sostenible
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Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. Proyectos 1,3

SB.F.1

Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos de SB.F.2
Desarrollo Sostenible. Proyectos 1,3

ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
Electricidad SB.A.4 1.1
SB.A.2 1.2
SB.E.1 1.3
Tratamiento y seguridad de la informacién SB.E.2 2.1
SB.E.3 2.2
SB.E.4 3.1
SB.A.1 3.2
SB.A.5 5.1
SB.A.6 5.2
Proyecto y practicas 5B.C.3 >3
SB.C.4 7.1
SB.C.5
SB.F.1
SB.F.2
Segunda evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
Electrénica analdgica SB.A.4 1.2
SB.A.3 2.1
SB.B.1 2.2
SB.C.1 3.1
Dispositivos digitales SB.C.2 3.2
SB.D.1 5.1
SB.D.2 5.2
SB.E.5 6.1
SB.C.3 6.2
Proyecto y practicas SB.C.4 6.3
SB.C.5
Tercera evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
SB.B.2 1.1

1 + ([l . 7
FUIIUdIIIEIILUb uc progrdaitidaCiorn
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SB.B.3 1.2

SB.B.4 13

SB.B.2 2.1

Programacion y robética SB.B.3 2.2
SB.B.4 3.1

SB.A.1 3.2

SB.A.5 4.1

SB.A.6 5.1

Proyecto y practicas zzgi ?;
SB.C.5 7.1

SB.F.1 7.2

SB.F.2 7.3

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacion estan elaborados en base a los criterios de evaluacién. Cada
evaluacion establecemos una pauta general de distribucién del 100% de la nota de la siguiente manera:

® 40% Examenes: Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas cada evaluacion.

® 50% Proyectos/Practicas/Actividades individuales/Cuaderno: Cada evaluacion como minimo se calificara
una vez el cuaderno, un proyecto, una practica de informatica y/o un trabajo escrito o exposicidn oral. Se
utilizaran rudbricas, de modo que el alumno conozca los criterios de calificacion de las mismas.

® 10% Notas de clase/Tareas de casa: en este apartado se consideran todas las observaciones diarias del
alumno, como son participacion en las actividades, habito de trabajo, aportacién de ideas y soluciones,
colaboracion en el grupo, uso adecuado de herramientas y dispositivos informaticos, aprovechamiento de
materiales.

La distribucién anterior puede variar cuando se califique a alumnos con necesidades educativas especiales
con los que se han realizado alguna adaptacién curricular.

Para aprobar cada evaluacidn sera necesario tener, al menos, un 3 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior. Cada evaluacidon se debe aprobar
independientemente.

Para superar la materia habrd que obtener una nota minima de 5. En el caso de que la nota sea mayor de 5,
el truncamiento se realizard a la unidad inferior. Se establece como condicién imprescindible para calificar
al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya
considerado oportunas. El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacién en
la valoracion de la actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2
puntos un retraso mayor a una semana). Asi mismo, la penalizacion maxima de la actividad por faltas de
ortografia sera de 1 punto.

En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

IMPORTANTE: Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de
esos contenidos junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.
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En junio se dard una oportunidad final para recuperar las evaluaciones suspendidas. El alumnado deberd
recuperar todos los apartados que tenga suspensos. El/la profesor/a indicara el modo de recuperar las
evaluaciones suspendidas al alumno correspondiente.

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Impartido por Victor Caballero y Laura Martin.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
Competencia especifica |Criterio de evaluacién é¢Donde evaluarlos? |Evaluacion
1.1. Investigar y disefar proyectos que
muestren de forma grafica la creaciény
mejora de un producto, seleccionando, Practicas / Trabajos 1,2y3
referenciando e interpretando informacion
relacionada.
CE.TI.1. Coordinar y 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y
desarrollar proyectos de |coordinacion de proyectos de creacion y
investigacidn con una mejora continua de productos viables y
actitud criticay socialmente responsables, identificando Practicas / Trabajos 12y3
emprendedora, mejoras y creando prototipos mediante un
implementando proceso iterativo, con actitud critica,
estrategias y técnicas creativa y emprendedora.
eficientes de resolucion |1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
de problemasy escuchando el razonamiento de los demas,
comunicando los aportando al equipo a través del rol Practicas / Trabajos 1,2y3
resultados de manera asignado y fomentando el bienestar grupal y
adecuada, para creary las relaciones saludables e inclusivas.
mejorar productos y 1.4. Elaborar documentacion técnica con
swtemas de manera prec!smn y ngort generando <.j|agramas Practicas / Trabajos 12y3
continua. funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y
organlzla(.ia las ideas y soluciones Practicas / Trabajos 12y3
tecnoldégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
CE.TI.2. Seleccionar 2.1. Determinar el ciclo de vida de un
materiales y elaborar producto, planificando y aplicando medidas
estudios de impacto, de control de calidad en sus distintas .Proyec.:tos.clje
. S s . ... ., linvestigaciony 2
aplicando criterios etapas,desde el diseiio a la comercializacién, desarrollo
técnicos y de teniendo en consideracion estrategias de ’
sostenibilidad para mejora continua.
fabricar productos de 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales |Proyectos de
calidad que den respuesta [o de nueva generacidn, adecuados parala |investigaciény 5v3
a problemas y tareas fabricacién de productos de calidad desarrollo. 4
planteados, desde un basandose en sus caracteristicas técnicasy |Materialesy
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enfoque responsable y
ético.

atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética.

fabricacion.
Tecnologia
sostenible.

2.3. Fabricar modelos o prototipos

Proyectos de
investigacion y

L . , desarrollo.
empleando las técnicas de fabricacion mas .
. . Materiales y 2y3
adecuadas y aplicando los criterios técnicos S
. . fabricacién.
y de sostenibilidad necesarios. ,
Tecnologia
sostenible.
CE.TI.3.Utilizar las 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
herramientas digitales asignadas, mediante el uso y configuracion . .
& &N ’ ) y contig Practicas / Trabajos 1,2y3
adecuadas, analizando de diferentes herramientas digitales de
sus posibilidades, manera Optima y autébnoma.
configurandolas de
acuerdo a sus
necesidades y aplicando
conocimientos . L,
. . 3.2. Realizar la presentacidn de proyectos
interdisciplinares, para . . - .
, empleando herramientas digitales Practicas / Trabajos 1,2y3
resolver tareas, asi como
. adecuadas
para realizar la
presentacion de los
resultados de una manera
Optima.
CETL4. Generar 4.1. Resolver problemas asociados a
conocimientos y mejorar |[sistemas e instalaciones
destrezas técnicas, mecanicas, aplicando fundamentos de
transfiriendo y aplicando |mecanismos transmisién y Sistemas mecdnicos. 2
saberes de otras transformacion de movimientos, soporte y
disciplinas cientificas con [unidn al desarrollo de
actitud creativa, montajes o simulaciones.
para calcular, resolver 4.2. Resolver problemas asociados a . s
. . . o Sistemas eléctricos y
problemas o dar sistemas e instalaciones eléctricas y L
. .. . electrdnicos.
respuesta a necesidades |electrdnicas, aplicando fundamentos de Tecnologia ly3
de los distintos dmbitos  |corriente continua y maquinas eléctricas al sostenitﬁe
de la ingenieria. desarrollo de montajes o simulaciones. )
CE.TL5. Disefiar, crear y 5.1. Controlar el funcionamiento de
evaluar sistemas sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando
tecnoldgicos, aplicando  [lenguajes de programacion informatica y Programaciény
conocimientos de la aplicando las posibilidades que ofrecen las [sistemas 1
regulacidon automatica, el [tecnologias emergentes, tales como automaticos.
control programado y las |Inteligencia artificial, internet de las cosas,
posibilidades que ofrecen |Big Data...
las tecnologias .
5.2. Automatizar, programar y evaluar
emergentes, para . . .,
- movimientos de robots, mediante la Programaciony
estudiar, controlar y o . . .
modelizacién, la aplicacidn de algoritmos sistemas 1

automatizar tareas en
sistemas tecnoldgicos y
robdticos.

sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

automaticos.
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5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual, mostrando |Programacion y
el progreso paso a paso de la ejecucion de |sistemas 1
un programa a partir de un estado inicial y |automaticos.
prediciendo su estado final tras la ejecucion.
CE.TL6. Analizar y 6.1. Evaluar los distintos sistemas de
comprender sistemas generacion de energia eléctrica y mercados Tecnologia
tecnoldgicos de los energéticos, estudiando sus caracteristicas, . 3
distintos dmbitos de la calculando sus magnitudes y valorando su sostenible.
ingenieria, estudiando sus |eficiencia.
caracteristicas, consumo y|[6.2. Analizar las diferentes instalaciones de
eficiencia energética, para|una vivienda desde el punto de vista de su
evaluar el uso eficiencia energética, buscando aquellas Tecnologia 3
responsable y sostenible |opciones mas comprometidas con la sostenible.
que se hace de la sostenibilidad y fomentando un uso
tecnologia. responsable de las mismas.

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES

DIDACTICAS.
Saberes basicos Identificador é¢Donde evaluarlos? Trimestre
A. Proyectos de investigacién y desarrollo
1. Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacién e ideacidn:
. L . . Proyectos de
DesignThinking. Técnicas de trabajo en . D
. . SB.A.1 investigacion y
equipo.contextos y sus fases. Estrategias de
b . . L desarrollo.
busqueda critica de informacidn durante la
investigacion y definicidon de problemas
planteados. 2
2. Sistemas mecdnicos bdsicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.Productos: Ciclo de vida.
. . . e Proyectos de
Estrategias de mejora continua. Planificacidn y . S
L e, SB.A.2 investigacion y
desarrollo de disefio y comercializacion.
- o , desarrollo.
Logistica,transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad. 2
., - L Proyectos de
3. Expresion grafica. Aplicaciones CAD- CAE-CAM. . Y S
Diagramas funcionales, esquemas y croquis SB.A3 Investigacion y
g » €59 y croquis. desarrollo. 2
4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y Proyectos de
creatividad para abordar problemas desde una  |SB.A.4 investigacion y
perspectiva interdisciplinar. desarrollo. 2
5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacidn y
. . Proyectos de
gestion de emociones. El . S
L. SB.A.5 investigacion y
error y la reevaluacion como parte del proceso
o desarrollo.
de aprendizaje. 2
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1. Materiales técnicos y nuevos materiales.

Clasificacidn y criterios de Materiales y
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones fabricacion.
caracteristicas. SB.B.1 3

2. Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y .

. e Materiales y
bajo demanda. Fabricacion digital fabricacion
aplicada a proyectos. SB.B.2 ) 3
Materiales y
SB.B.3 fabricacion. 3

3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

1. Mecanismos de transmision y transformacion

de movimientos. Soportes y unién de elementos

mecdnicos. Disefio, cilculo, montaje y Sistemas mecanicos.
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion

practica a proyectos.

1. Circuitos y mdaquinas eléctricas de corriente
continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién a
proyectos.

Sistemas eléctricos y
electrénicos.

1. Fundamentos de la programacidn textual. Programacioény
Caracteristicas, elementos y lenguajes. SB.E.1 sistemas automaticos. 1
2. Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o

interpretacidn, ejecucidn, pruebas y depuracién. Programaciény

Creacion de programas para la resolucion de sistemas automaticos.
problemas. Modularizacién. SB.E.2 1
3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Programacioény

Aplicacidn a proyectos. SB.E.3 sistemas automaticos. 1
4. Protocolos de comunicacidn de redes de Programacioény

dispositivos. SB.E.4 sistemas automaticos. 1

1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Programaciony
Modelizacién de sistemas sencillos. SB.F.1 sistemas automaticos. 1

2. Automatizacidn programada de procesos. L,
o L . L . . L. Programaciény
Disefio, programacion, construccién y simulacion . -
. sistemas automaticos.
0 montaje. SB.F.2 1
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3. Sistemas de supervisidon (SCADA). Telemetria y

Programaciony

monitorizacion. SB.F.3 sistemas automaticos. 1
4. Aplicacidn de las tecnologias emergentes a los Programaciony
sistemas de control. Telemetria y monitorizacion. [SB.F.4 sistemas automaticos. 1
5. Robética: modelizacién de movimientos y Programaciony
acciones mecanicas. SB.F.5 sistemas automaticos. 1

G. Tecnologia sostenible

1. Sistemas y mercados energéticos. Consumo
energético sostenible, técnicas y

Tecnologia sostenible.

criterios de ahorro. Suministros domésticos. SB.G.1 3
2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua
y climatizacién, de comunicacién y dométicas. , .

, S " Tecnologia sostenible.
Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad. SB.G.2 3

ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluacion

Unidades Didacticas

Saberes Basicos

Criterios de evaluacion

UD 4. Sistemas eléctricos y electrénicos. SB.D.1 1.1
SB.E.1 1.2. |
|sB.E.2 |1.3. |
|sB.E.3 |1.4. |
|sB.E.4 |1.5. |

UD 5. Programacion y sistemas automaticos. |SB'F'1 |3'1' |
|sB.F.2 |3.2. |
|sB.F.3 |4.2. |
|sB.Fa |5.1. |
|sB.F.5 |s5.2. |
| |5.3.

Segunda evaluacion

Unidades Didacticas

Saberes Basicos

Criterios de evaluacion

1.1.
| |1.2. |
|sB.A.1 |1.3. |
|sB.A2 |1.4. |
UD 1. Proyectos de investigacion y desarrollo. |SB'A'3 |1'5' |
|sB.A.4 |2.1. |
|sB.A5 |2.2. |
| |2.3. |
| |3.1. |
3.2. |
UD 3. Sistemas mecanicos. SB.C.1 4.1

Tercera evaluacion
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Unidades Didacticas Saberes Basicos | Criterios de evaluacién
1.1.
| |1.2. |
| |1.3. |
|sB.B.1 |1.4. |
Tema 2.Materiales y fabricacién. Izssg I;i I
| |2.3. |
| |3.1. |
| |3.2. |
4.2. |
Tema 6. Tecnologia sostenible. 222; Z; I

C) CRITERIOS DE CALIFICACION.
Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacion estdn elaborados en base a los criterios de evaluacion.

Cada evaluacion establecemos una pauta general de distribucion del 100% de la nota de la siguiente
manera:

® 80% Examenes.
® 20% Actividades, practicas y proyectos.

Para aprobar cada evaluacién serd necesario tener, al menos, un 3,5 en cada apartado, tener entregados en
plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior.

En el caso de que la nota sea mayor de 5, el truncamiento se realizara a la unidad inferior. Se establece
como condicion imprescindible para calificar al alumno, que éste realice y entregue en el plazo convenido
aquellas actividades que el profesor haya considerado oportunas.

El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacion en la valoracion de la
actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2 puntos un retraso
mayor a una semana). En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

Asi mismo, la penalizacién maxima tanto en los exdmenes como en las actividades, practicas y proyectos por
faltas de ortografia sera de 1 punto.

IMPORTANTE:

Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de esos contenidos
junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

Existird la posibilidad de recuperar cada evaluaciéon una vez terminada la misma. El alumno debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos: exdmenes y/o actividades, practicas y proyectos.
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En la prueba extraordinaria de junio el alumno serd calificado exclusivamente por el examen de todo el

curso.

INFORMATICA |

Impartido por Victor Caballero y Angel de Miguel.

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

A ELLAS.
Competencia especifica Criterio de evaluacion 2L Trimestre
evaluarlos?
CE 1.1.- Conocer la evolucidn histérica|1.1. Conocer la evolucion de los elementos
de la Informdtica y el origen de los tecnoldgicos que han surgido a lo largo de  |UD1-2- Pry 1
computadores, asi como los la historia para realizar el procesamiento de |Investigacién
conceptos basicos de hardware y la informacidn.
software como elementos de un 1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del
sistema informdtico que procesa computador como se conoce en la
. . . . . -, - UD1-2- Pry
informacion, realizando el montajey [actualidad y su relacidn con la Informética. . 1
. . . , . L Investigacion
configuracion de dichos elementos.  |Saber las lineas de investigacion de los
computadores del futuro.
1.3. Identificar los distintos elementos
hardware que forman parte de un UD1-2- Pry 1
computador, y la funcidn que realiza cada  |Investigacion
uno de ellos, asi como su montaje basico
1.4. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus funciones basicas en un UD1-2- Pry 1
computador, y relacionarlas con las Investigacion
correspondientes en un dispositivo movil.
1.5. Conocer las caracteristicas que
distinguen al software privativo del UD1-2- Pry 1
software libre y las implicaciones sociales Investigacion
gue conllevan.
1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias  |UD1-2- Pry 1
de software. Investigacion
CE 1.2.- Conocer las componentes 2.1. Conocer la evolucién histérica de la red,
basicas y fundamentos técnicos de entendiendo su necesidad y propésito, asi
funcionamiento de las redes con las [como la importancia actual de la misma. UD3 - Usando
gue interactla asi como los servicios |2.2. Comprender el concepto de red de RaspberyPi - 1
habituales de la red Internet, dispositivos e identificar los elementos Preparando
instalando, configurando y usando fisicos (hardware) y logicos (software) de Raspberrylam
dichas redes y servicios aplicando una red doméstica, asi como el propdsito y
competencias propias para la funcién de los mismos
resolucién de problemas. 2.3. Conocer y comprender la necesidad de [UD3 - Usando
las distintas arquitecturas de red existentes |[RaspberyPi - 1
y en particular, la arquitectura basada en la [Preparando
pila de protocolos TCP/IP. Raspberrylam
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2.4. Conectar dispositivos, configurar
. P A 8 ¥ UD3 - Usando
gestionar redes locales aplicando los RaspbervPi
conocimientos y procesos asociados a poery 1
. S . . Preparando
sistemas de comunicacién aldmbrica e
S . . . Raspberrylam
inaldmbrica con una actitud proactiva.
UD3 - Usando
2.5. Utilizar recursos compartidos en red, RaspberyPi - 1
configurando accesos y privilegios. Preparando
Raspberrylam
CE 1.3.- Aplicar el pensamiento . ,
F.’ P . . 3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas  [UD6 - Intro a la
computacional para analizar, disefar . ) - . 3
. . basicas de los lenguajes de programacién. |programacion
e implementar sistemas de
computacion en entornos diversos: (3.2, Comprender las diferentes fases del UDE - Intro a la
computadores, entorno web, desarrollo de software, aplicandolas a roeramacion 3
dispositivos moviles y sistemas fisicos | pequefios problemas. programacio
y aplicar procedimientos rigurosos de
prueba y depuracion de programas, |3.3. Desarrollar el pensamiento UD6 - Intro a la
asi como de resolucion de problemas [computacional y aplicar metodologias de rorramacin 3
en todas las fases de desarrollo de andlisis top-down para el disefio modular. prog
software.
CE 1.4.- Utilizar un software de hoja |4.1. Conocer las herramientas que nos UDA4 - Pr
de calculo para el manejo sencillo de [suministra el software de hoja de calculo Disefio eyim | 5
informacion, realizar el disefio para la obtenciéon de informacion P
de una BD
completo de una base de datos almacenada en forma de tabla.
relacional sencilla plasmado en un 4.2. Utilizar el diagrama
sistema gestor de bases de datos entidad-interrelacidn para representar el UD4 - Pry
relacional en entorno ofimatico, y modelo conceptual de datos de una Disefio e impl. 2
conocer y comprender la nocidon de  |situacidon sencilla del mundo real descrita de una BD
datos masivos, asi como las en lenguaje natural.
oportunidades y riesgos, tanto 43.C | tos fund tal UD4 - Pry
sociales como personales, de su d' I' ozolce; 0; c;)nceri Of;‘ unl amentales Disefio e impl. 2
tratamiento. el modelo de datos relacional. de una BD
UD4 - Pr
4.4, Transformar el modelo conceptual de L y
. Disefio e impl. 2
datos a un modelo de datos relacional.
de una BD
4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de
datos relacionales en entorno ofimatico UD4 - Pry
para implementar el modelo relacional Disefio e impl. 2
obtenido, incluyendo la creacién de de una BD
formularios, informes y consultas.
- . UD4 - Pr
4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para | .. . y.
la manipulacién de datos Disefio e impl. 2
) de una BD
CE 1.5.- Comprender los principios
basicos de funcionamiento de la
inteligencia artificial y su impacto en |5.1. Definir el concepto de inteligencia UDS5- En los 5

nuestra sociedad, conocer los
diferentes elementos de la
inteligencia artificial y los bloques

artificial y conocer su evolucidn histérica.

albores de la IA
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basicos para ser capaces de construir |5.2. Identificar los diferentes campos de
sistemas sencillos: uno de aprendizaje|aplicacion de la inteligencia artificial y
automatico y otro que interactie con [conocer las consecuencias sociales de su UDS- En los
el mundo real a través de un uso en niveles como: la igualdad de razay albores de la IA 2
dispositivo moévil que abarque como |género, el desempleo, la toma de

minimo los bloques de percepcidony |decisiones moralesy la influencia en la

actuacion. privacidad de los usuarios.
5.3. Conocer las implicaciones legales del UDS5- En los 5
uso de sistemas auténomos e inteligentes. |albores de la IA
5.4. Distinguir los distintos elementos de
inteligencia artificial: vision artificial y
procesamiento de imagenes, UDS5- En los 5
procesamiento del lenguaje natural, albores de la IA
reconocimiento de voz, robética inteligente
y aprendizaje automatico.
5.5. Conocer el funcionamiento de los
sistemas de aprendizaje automatico, UD5- En los
. - . i 2
identificar los tipos de sistemas de albores de la IA

aprendizaje automatico.

5.6. Disefiar un sistema sencillo e

inteligente de aprendizaje automatico que UDS5- En los 2
g .p X J q albores de la IA

reconozca voz, imagenes o texto.

B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS.

Saberes basicos |Identificador |&D6nde evaluarlos? | Trimestre

A. Computadores y sistemas operativos.

El blogue comprende una serie de saberes basicos imprescindibles para el resto de bloques. El conocimiento
de los componentes basicos del denominado sistema informatico, hardware y software, es esencial en la
materia de Informatica.

Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y componentes de dispositivos hardware como de la instalacion
y configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue conocer la evolucion histérica de la
tecnologia de los computadores y de las tendencias futuras.

Ademas del conocimiento conceptual, el bloque de saberes comprende también partes practicas, persiguiendo
el aprendizaje de conexidon de componentes fisicos e instalacidn y configuracién de sistemas operativos
diversos, aprendiendo y comprendiendo los distintos tipos de licencias de software.

Evolucién histérica de la Informatica. Informdtica y

. . (s UD1-2-P

computador. Componentes de un sistema informatico: SB.A.1 . rY, 1
-, . - Investigacion

hardware y software. Representacién de la informacion.

Hardware: computador y periféricos. Unidades funcionales

de un computador. Tipos de periféricos. Elementos de un SB.A2 UD1-2- Pry 1

computador personal. Dispositivos méviles. Montaje y Investigacion
resolucion de problemas.
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Software: sistema operativo y aplicaciones. Objetivos y

funciones bdsicas de un sistema operativo. Software privativo

vs software libre. Sistemas operativos actuales segun el SB.A.3
dispositivo. Tipos de licencias de software. Instalacion y
configuracidn de sistemas operativos.

UD1-2- Pry
Investigacion

D3 -
Vision histérica: de ARPANET a la Internet ubicua/web 3.0. :353 b;JrsaPr;c_lo
Concepto de red. Introduccidn a los elementos fisicos y SB.B.1 pbery 1
l6gicos. Tipos de red Preparando
) ) Raspberrylam
UD3 - Usando
Protocolos de red. Arquitecturas: modelo OSI vs Pila de SB.B.2 RaspberyPi - 1
protocolos TCP/IP. o Preparando
Raspberrylam
. . . . ., D3 -
Parte fisica: elementos basicos de una instalacion de red de LRJa: b(LeJrsaPr;tilo
area local. Tarjeta de red; cableado; switch; router. SB.B.3 poery 1
L. e . Preparando
Instalacion de redes domésticas sencillas.
Raspberrylam
L. . ., . UD3 - Usando
Parte logica: protocolos TCP/IP; direccidn IP, tipos. Puerta de RaspbervPi -
enlace. Servicios DHCP y DNS. Configuracién de redes TCP/IP |SB.B.4 Preparar\:do 1
en sistemas operativos. Compartir recursos en red P
Raspberrylam

Lenguajes de programacion: historia, tipos y funcionamiento.
Introduccién a la programacion estructurada. Elementos de
un programa: datos, variables, constantes, funciones basicas, SB.CA1 UD6 - Intro a la 3
condicionales, bucles, operaciones aritméticas y légicas. h programacion
Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas
sencillos.
Fases del proceso de desarrollo de software. Técnicas de
- . UD6 - Intro a la
analisis para resolver problemas. Disefio de aplicaciones. SB.C.2 . 3
. . programacion
Diagramas de flujo.
Pensamiento computacional. Disefio modular de programas: SB.C3 UDG6 - Intro a la 3
subprogramas. e programacién
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Tratamiento de datos con una hoja de cdlculo. Conceptos
fundamentales: tabla, registro, campo, campo/s clave.

UD4 - Pry Disefio e

., . ., . e o SB.D.1 .
Obtencién de informacidén mediante ordenaciodn, filtros y impl. de una BD
subtotales.
Introduccién a los modelos de datos: del modelo
entidad-interrelacién al modelo relacional. Conceptos basicos UD4 - Pry Disefio e
. ., . SB.D.2 .
del modelo de datos relacional: relacién, atributo, tupla, impl. de una BD
clave primaria y clave ajena.
Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales: definicidn L
. . UD4 - Pry Diseno e
de tablas, relaciones entre tablas, formularios, consultas e SB.D.3 .
. impl. de una BD
informes.
. UD4 - Pry Disefio e
Lenguaje SQL como lenguaje de manipulacién de datos. SB.D.4 ¥

impl. de una BD

Inteligencia artificial: definicion, contexto histérico y

UD5- En los albores

L SB.E.1

aplicaciones. dela IA
La inteligencia artificial en la sociedad: impacto, ética, SB.ED UD5- En los albores
responsabilidad social, beneficios y posibles riesgos. o dela IA
Elementos de inteligencia artificial: visidn artificial y
procesamiento de imagenes, procesamiento del lenguaje SBE3 UDS5- En los albores
natural, reconocimiento de voz, robdtica inteligente y o delalA
aprendizaje automatico.
Aprendizaje automatico: cdmo funciona, tipos, aprendizaje SBE4 UDS5- En los albores
profundo. o delalA

I . o - UD5- En los albores
Disefio de un sistema de aprendizaje automatico. SB.E.5

delalA
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Agrupamiento y secuenciacion

Los bloques A y B, que comprenden los saberes basicos que refieren a Computadores y Sistemas Operativos
(A) y a Redes de computadores e Internet (B) se agrupardn en sendas unidades didacticas consecutivas a
impartir durante el primer trimestre del curso escolar.

Las competencias a alcanzar son las indicadas como CEIl.1 y CEl.2, junto a sus correspondientes criterios de
evaluacion. La sugerencia en la Orden ECD/1173 de un 17% de tiempo de curso escolar para ambos hace
que pueda desarrollarse, quizds no en su totalidad, pero si como un bloque homogéneo de contenidos,
durante el primer trimestre, consiguiendo que el alumnado comprenda y aprenda los fundamentos basicos
de los dispositivos y tecnologias que usa diariamente, como son los computadores con sus sistemas
operativos y las redes, en particular Internet.

Durante el segundo trimestre se trabajaran los bloque D y E, correspondientes a los saberes basicos propios
del almacenamiento y gestiéon de datos (D), asi como a los correspondientes a los saberes sobre la
Inteligencia Artificial (E), respectivamente. Ambos bloques se encuentran intimamente relacionados, y asi se
pretende que el alumnado lo perciba, dado que la gestion y tratamiento de datos masivos han sido uno de
los ejes fundamentales para el desarrollo de los distintos sistemas de inteligencia artificial existentes en la
actualidad.

Constituirdn dichos bloques sendas unidades didacticas, que permitirdan alcanzar las competencias CEl.4 y
CELS5, utilizando sus correspondientes criterios de evaluacidn. La sugerencia en la Orden ECD/1173 de un
22% y un 17% de tiempo de curso escolar, respectivamente, para ambos bloques hace que puedan
desarrollarse durante el segundo trimestre, aunque el bloque de Inteligencia Artificial enlace, en parte, con
el ultimo bloque que queda por desarrollar que es el bloque C. Programacion.

Este hecho tiene sentido didactico, pues una vez trabajados los saberes basicos mds conceptuales propios
del bloque D.Inteligencia Artificial, se planteard una practica de Aprendizaje Automatico para lo que se
introduciran conceptos sencillos de programacién con lenguajes de bloques modificados para el trabajo con
las 1As, como el entorno Scratch adaptado de la web Machine Learning for Kids. Esto sirve de enlace con el
bloque de programacidon, donde deben introducirse, ya con otros lenguajes de nivel superior (en el caso de
esta programacién se usara Python) los conceptos bdsicos del pensamiento computacional y de la
programacién de computadores.

Este bloque ultimo, el C. Programacion, con un 22% del tiempo de curso escolar sugerido en la orden se
impartird durante el tercer trimestre, para alcanzar la competencia CEI.3, valorando dicho alcance a través
de los criterios de evaluacion correspondientes.

C) CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Tal y como se expresa en la Orden ECD/1173, en particular en su apartado IV.Evaluacion de aprendizajes, “la
evaluacion educativa debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante.
Aprender supone un constante proceso de evaluacion. Se trata de un proceso en el que se tienen que
recoger datos que permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como la efectividad de
las prdcticas realizadas en el aula. Para ello es necesario utilizar herramientas coherentes con lo que se
pretende evaluar.

La evaluacion es un recurso para asegurar unos niveles de formaciéon comun y garantizar que se retinen una
serie de capacidades, competencias y conocimientos concretos para avanzar dentro de los niveles del
sistema educativo, logrando los titulos homologados correspondientes.
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Se adoptaran medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa.

Coexistirdn los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas de desempefio del
alumnado, ademds de aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto [se
propone] el uso de rubricas como hojas de registro sistematizadas; el uso de memorias de los proyectos
realizados, portfolios y cuadernos de trabajo [como] estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en
las que [se valoren] los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del
resultado final. La observacion sistemdtica y diaria, permitird un posicionamiento global sobre la evolucion y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas serdn: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto
con las centradas en preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales serdn
un instrumento para expresar, comunicar y difundir ideas.“

Considerando todo ello, como instrumentos de evaluacién se podran utilizar actividades de comprobacién
del aprendizaje de los tipos siguientes:

e tedricas o tedrico/practicas escritas e individuales;
® practicas individuales en ordenador;
® en grupo (tedricas o practicas) realizadas como proyectos, con calificacion individual.

En el dmbito de un proyecto, se realizaran actividades diversas, todas evaluables, del tipo actividades de
investigacion, creacion de un determinado entregable, exposiciones orales o participaciones en
debates,etc...

Estas actividades de evaluacién estaran directamente relacionadas con los criterios de evaluacidn,
referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en dichas actividades o
situaciones de aprendizaje a las que se refieren las competencias especificas de la materia en un momento
determinado del proceso de aprendizaje.

Los saberes basicos que se trabajaran y el tipo de las actividades evaluables se especificardn previamente a
su realizacidon con una antelaciéon no inferior a dos semanas previas al momento de la realizacion de la
actividad de evaluacién. Se podran, sin embargo, realizar actividades de comprobacidon de aprendizaje
puntuales, a criterio del profesor y en el momento que considere oportuno, sin necesidad de ser notificadas
previamente, y que seran consideradas en la calificacion de la asignatura segun los criterios que se expresan
en el apartado d) siguiente.

Para la evaluacion del trabajo y actitud en el aula e interés en la materia se usaran rubricas de observacion
de trabajo en el aula que valoraran, entre otros indicadores, que el alumno:

e realiza las tareas de la asignatura concretas encomendadas y participa y colabora en los proyectos
de los que sea integrante;

® usa las herramientas (software, servicios web...) que se indican, sin distraerse con otras
aplicaciones o servicios no relacionados con la materia;

e atiende a explicaciones del profesor o de otros compafieros y participa cuando se le requiere;

e trata el material con respeto.

Todas las actividades anteriores serdn tenidas en cuenta para la calificacion.
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Criterios de calificacion:

Para la calificacién se realizard la media ponderada de todas las actividades de evaluacion desarrolladas
durante el trimestre correspondiente. La calificacion en los periodos de evaluacion de cada alumno se
calculara de la siguiente forma:
® un45% sera la media aritmética de las actividades de comprobacién de aprendizaje (tedricas o
practicas) realizadas durante el periodo que se califica.

® un 45% sera la media aritmética de las actividades del tipo proyectos realizados durante el periodo
gue se califica.

e Un 10% se corresponderad con la nota del trabajo de aula basada en la observacidn del trabajo de
aula, que recogerd, también el interés, actitud y comportamiento mostrado por el alumno
durante las sesiones presenciales. En este 10% se considerardn las actividades de comprobacién de
aprendizaje puntuales que el profesor haya considerado realizar durante el trimestre que
corresponda.

En caso de que, por la naturaleza de los contenidos tratados, en algin periodo de evaluacidn no se realizase
algun tipo de actividad de comprobacidn o ningln proyecto, el porcentaje correspondiente de la calificacion
se acumularia en el correspondiente a las actividades o proyectos realizados, segun sea el caso.

Recuperacion de evaluaciones pendientes.

Durante el tercer trimestre del curso se realizaran actividades de recuperacion, que podran ser de
cualquiera de los tipos de actividades de evaluacidon descritos anteriormente, para aquellos alumnos que
tengan algin contenido de los tratados pendiente. Se realizaran actividades de refuerzo para ayudar a
superar las dificultades observadas.

La calificacion de las actividades de recuperacion se calculard realizando la media entre la calificacion
obtenida en las mismas y la nota de 5.

Posibilidad de subir nota.

Todos los alumnos tendran derecho a presentarse a las actividades de recuperacion, aunque hubieran
aprobado la parte correspondiente, para mejorar su nota.

Nota Final.

Para aprobar el curso se debe haber obtenido una nota minima de 5 puntos en todas y cada una de las
evaluaciones.

La nota final se obtendra de la media ponderada de las tres evaluaciones de las que consta el curso, bien
haya sido obtenida durante las correspondientes evaluaciones o bien durante actividades de recuperacién.

Evaluacion Extraordinaria.

Constard de una Unica actividad de evaluacién global de todo el curso, versara sobre los contenidos del
mismo y serd el Unico instrumento de evaluacidn a tener en cuenta.

Para aprobar en la convocatoria extraordinaria se debera obtener un minimo de 5 puntos y la calificacién
obtenida serd la que figurard en la actividad de evaluacidn correspondiente.
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A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A

ELLAS.
Competencia especifica Criterio de evaluacion éDénde Evalu
evaluarlos? [acion
CE.TI.1. Coordinar y desarrollar 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e Trabajo 3
proyectos de investigacion con una |innovacién con el fin de crear y mejorar productos |investigacio
actitud critica y emprendedora, de forma continua, utilizando modelos de gestion |ny prueba
implementando estrategias y cooperativos y flexibles. escrita
técnicas eficientes de resolucion de [1.2. Comunicar y difundir de forma claray Trabajo 3
problemas y comunicando los comprensible proyectos elaborados y presentarlos |investigacio
resultados de manera adecuada, con la documentacién técnica necesaria. ny prueba
para crear y mejorar productos y escrita
sistemas de manera continua. 1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en  |Trabajo 1,2y
situaciones de incertidumbre, identificando y investigacid 3
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo [ny prueba
de la critica razonada y utilizando el error como escrita.
parte del proceso de aprendizaje.
CE.TI.2. Seleccionar materiales y 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales Prueba 2
elaborar estudios de impacto, técnicos en la fabricacién de productos sostenibles |escrita.
aplicando criterios técnicos y de y de calidad, estudiando su estructura interna,
sostenibilidad para fabricar propiedades, tratamientos de modificacién y
productos de calidad que den mejora de sus propiedades.
respuesta a problemas y tareas 2.2. Elaborar informes sencillos de evaluaciéon de  |Trabajo 2
planteados, desde un enfoque impacto ambiental, de manera fundamentaday investigacio
responsable y ético. estructurada. ny prueba
escrita
CE.TI.3. Utilizar las herramientas 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas Proyecto 12y
digitales adecuadas, analizando sus [fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto 3

posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver

tareas, asi como para realizar la

(disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales.
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presentacion de los resultados de
una manera optima.

CE.TL.4. Generar conocimientos y 4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, Practicay 2
mejorar destrezas técnicas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan |prueba
transfiriendo y aplicando saberes de |ver sometidas y su estabilidad. escrita.
otras disciplinas cientificas con 4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas Practicay 2
actitud creativa, para calcular, frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, [prueba
resolver problemas o dar respuesta a |comprendiendo su funcionamiento y realizando escrita.
necesidades de los distintos ambitos [simulaciones y calculos bésicos sobre su eficiencia.
de la ingenieria. 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas [Practicay 2
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o prueba
simulaciones, comprendiendo y documentando el [escrita.
funcionamiento de cada uno de sus elementos y
del sistema en su totalidad.
4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente Practicay 1
alterna, mediante montajes o simulaciones, prueba
identificando sus elementos y comprendiendo su  |escrita.
funcionamiento.
4.5. Experimentar y disefiar circuitos Practicay 1
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados |prueba
aplicando fundamentos de la electrdénica digital, escrita.
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.
CE.TI.5. Disediar, crear y evaluar 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de Practicay 1
sistemas tecnoldgicos, aplicando los procesos tecnolégicos basados en sistemas prueba
conocimientos de la regulacién automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando  |escrita.
automatica, el control programado y [técnicas de simplificacion y analizando su
las posibilidades que ofrecen las estabilidad.
tecnologias emergentes, para 5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos Practicay 1
estudiar, controlar y automatizar emergentes y sus implicaciones en la seguridad de |[prueba
tareas en sistemas tecnoldgicos y los datos, analizando modelos existentes. escrita.
robdticos.
CE.TIL.6. Analizar y comprender 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria Trabajo 3
sistemas tecnoldgicos de los distintos [desde el punto de vista de la responsabilidad social |investigacid
ambitos de la ingenieria, estudiando |y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de |n y prueba
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética asociadas a los materiales y a |escrita

eficiencia energética, para evaluar el
uso responsable y sostenible que se
hace de la tecnologia.

los procesos de fabricacion.
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B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

Saberes basicos Identificador |éDonde Trime
evaluarlos? stre

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

1. Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo |SB.A.1 UD.1 Trabajoy 3

en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones. prueba escrita.

2. Difusién y comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, |SB.A.2 UD.1 Trabajoy 3

referenciacidn y presentacion. prueba escrita.

3.Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El |SB.A.3 UD.1 Trabajoy 3

error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje. prueba escrita.

4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para SB.A.4 UD.1 Trabajoy 3

abordar problemas desde una perspectiva prueba escrita.

interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion

1. Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo. SB.B.1 UD.2 Prueba 3

materiales. Clasificacidn y criterios de sostenibilidad. Seleccion y escrita.

aplicaciones caracteristicas.

2. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las |SB.B.2 UD.2 Prueba 3

propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de escrita.

fabricacién industrial.

C. Sistemas mecanicos

1. Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. |SB.C.1 UD.3 Practicay 2

Montaje o simulacion de ejemplos sencillos. prueba escrita.

2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores |SB.C.2 UDA4. Prueba 2

térmicos. Cdlculos basicos, simulacion y aplicaciones. escrita.

3. Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. SB.C.3 UD.5 Practicay 2

Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio prueba escrita.

y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

1. Circuitos de corriente alterna. Tridangulo de potencias. Calculo, SB.D.1 UD.6 Prueba 1

montaje o simulacion. escrita.

2. Electrdnica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas  |SB.D.2 UD.7 Prueba 1

de Karnaugh. Experimentacién en simuladores. escrita.
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3. Electrdnica digital secuencial. Experimentacién en simuladores. SB.D.3 UD.7 Prueba 1
escrita.
E. Sistemas informdaticos emergentes
1. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y SB.E.1 UD.8 Practica
ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos
1. Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. SB.F.1 UD.9 Prueba 1
Experimentacion en simuladores. escrita.
G. Tecnologia sostenible
1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoraciéon SB.G.1 UD.8 Practica 3
critica de la sostenibilidad en el uso de la tecnologia.
ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES
Primera evaluacién
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
UD6. Circuitos de corriente alterna. SB.D.1 4.4
UD?7. Electronica digital. SB.D.2 45
SB.D3 '
Segunda evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
UD?9. Sistemas automaticos. SB.F.1 5.1
UD3. Estructuras. SB.C.1 4.1
UD4. Maquinas térmicas. SB.C.2 4.2
UD5. Neumatica e hidrauica. SB.C.3 4.3
Tercera evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacién
UD2. Materiales y fabricacion. SB.B1
SB.B2 21y2.2
UDS8. Sistemas informaticos emergentes. SB.E.1 5.2
UD1. Proyectos de investigacidn y desarrollo. SB.Al
SB.A2
1.1,1.2,1.3,1.4,3.1y
SB.A3
6.1
SB.A4
SB.G.1
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C) CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Seran valorados los conocimientos adquiridos y habilidades desarrolladas, asi como el interés y el esfuerzo
del alumno. Los instrumentos de calificacion estan elaborados en base a los criterios de evaluacion.

Cada evaluacion establecemos una pauta general de distribucion del 100% de la nota de la siguiente
manera:

e 80% Examenes.
® 20% Actividades, prdcticas y proyectos.

Para aprobar cada evaluacidn serd necesario tener, al menos, un 3,5 en cada examen realizado en esa
evaluacidn, tener entregados en plazo todos los trabajos y que la media final sea de 5 o superior.

En el caso de que la nota sea mayor de 5, el redondeo se realizara tomando la unidad de la nota media
hasta un valor de centésimas de 0.49 y subiendo a la unidad superior a partir de 0,50 (ejemplo: 6.45 es
un 6y 6.50 es un 7). Se establece como condicién imprescindible para calificar al alumno, que éste realice y
entregue en el plazo convenido aquellas actividades que el profesor haya considerado oportunas.

El incumplimiento injustificado de los plazos de entrega implica una penalizacion en la valoracion de la
actividad (como norma general 1 punto en la semana siguiente a la fecha de entrega y 2 puntos un retraso
mayor a una semana). En el caso de no entregar una tarea o actividad, ésta sera calificada con un 0.

Asi mismo, la penalizacién maxima tanto en los exdmenes como en las actividades, practicas y proyectos por
faltas de ortografia sera de 1 punto.

Como norma general, si un alumno falta a un examen de modo justificado, se examinara de esos contenidos
junto con los contenidos de la unidad siguiente o cuando el/la profesor/a estime oportuno.

CRITERIOS DE RECUPERACION:

Existird la posibilidad de recuperar cada evaluacién una vez terminada la misma. El alumno debera
recuperar todos los apartados que tenga suspensos: exdamenes y/o actividades, practicas y proyectos.

Todos los alumnos tendran derecho a presentarse a las actividades de recuperacién, aunque hubieran
aprobado la parte correspondiente, para mejorar su nota.

La nota final se calculara como la media aritmética de las tres evaluaciones.

En el caso de no haber superado alguna de las tres evaluaciones una vez realizadas las pruebas ordinarias
(pruebas de evaluacién continua y pruebas de recuperacioén de la evaluacién), la asignatura esta suspendida
y el alumno debe presentarse a la prueba extraordinaria.

En la prueba extraordinaria de final de curso el alumno serd calificado exclusivamente por el examen de
todo el curso. La nota final de curso sera la nota de la prueba extraordinaria de final de curso. Para superar
la asignatura la nota debe ser mayor o igual a 5.

INFORMATICA Il

Impartido por Victor Caballero.
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A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A

ELLAS.
Competencia especifica Criterio de evaluacion éDdénde Trime
evaluarlos? [stre
CE.1.2. Conocer las componentes 2.1. Conocer la evolucidn de la red Internet, desde |Practica y 2
basicas y fundamentos técnicos de el nacimiento de la WWW hasta la web 2.0, prueba
funcionamiento de las redes con las | entendiendo sus aportaciones, asi como la evaluable
gue interactua, asi como los servicios |importancia actual de la misma.
habituales de la red Internet, 2.2. Comprender y usar las tecnologias propias de [Practicay 2
instalando, configurando y usando la WWW para la creacion de paginas web prueba
dichas redes y servicios aplicando sencillas. evaluable
competencias propias para la 2.3. Conocer y usar los distintos servicios sociales |Practicay 2
resolucion de problemas. y colaborativos propios de la web 2.0, y utilizarlos |prueba
en funcién de las necesidades personales y de los |evaluable
proyectos de trabajo.
2.4. Instalar en servidores locales servicios propios |Practica y 2
de la web 2.0, configurando accesos y creando prueba
entornos locales de trabajo evaluable
colaborativo.de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacion y
mejora de sus propiedades.
CE.I.3. Aplicar el pensamiento 3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas |Practicay 2
computacional para analizar, disefiar e |de la programacién orientada a objetos. prueba
implementar sistemas de evaluable
computacion en entornos diversos: 3.2. Conocer y usar distintos entornos de Practicay 2
computadores, entorno web, desarrollo, lenguajes de programacién y lenguajes |prueba
dispositivos moviles y sistemas fisicos [de modelado. evaluable
y aplicar procedimientos rigurosos de |3.3. Desarrollar sencillas paginas web, con Practicay 2
prueba y depuracion de programas, |interactividad mediante lenguajes de scripting. prueba
asi como de resolucién de problemas evaluable
en todas las fases de desarrollo de 3.4 Implementar sencillas aplicaciones para Practicay 2
software. dispositivos moviles, disefiando las interfaces prueba
adecuadas segun la aplicacion. evaluable
3.5. Montar y programar sistemas fisicos que Practicay 2
reaccionen a estados de su entorno. prueba
evaluable
CE.I.4. Utilizar un software de hoja de [4.1. Conocer el concepto y las caracteristicas de Practicay 1
calculo para el manejo sencillo de datos masivos. big data, y su relevancia en la prueba
informacion, realizar el disefio sociedad actual. evaluable

completo de una base de datos
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relacional sencilla plasmado en un 4.2. Identificar y reconocer la presencia de fuentes | Practica y
sistema gestor de bases de datos de datos masivas en su entorno en forma de prueba
relacional en entorno ofimatico, y sensores, dispositivos o informacion en la red evaluable
conocer y comprender la nocién de Internet.
datos masivos, asi como las 4.3. Evaluar las oportunidades y riesgos que puede|Practica y
oportunidades y riesgos, tanto tener el uso del tratamiento masivo de datos prueba
sociales como personales, de su gestionados de manera abierta o privativa, usando | evaluable
tratamiento. para ellos ejemplos y situaciones concretas.
4.4. Ser consciente de la importancia de la huella |Practicay
digital que deja cada individuo con los datos que |[prueba
genera y comparte, y establecer una actitud critica | evaluable
para preservar la privacidad.
4.5. Recopilar informacidn de algun sistema de Practicay
datos abiertos para generar una visualizacién prueba
grafica de dicha informacion. evaluable
4.6. Utilizar técnicas de raspado de datos, data Practicay
scraping, para crear nueva informacion y prueba
contenidos. evaluable
CE.I.5. Comprender los principios 5.1. Conocer los componentes/bloques basicos de |Practica y
basicos de funcionamiento de la un sistema de inteligencia artificial en el contexto |[prueba
inteligencia artificial y su impacto en |del entorno con el que interactia. evaluable
nuestra sociedad, conocer los 5.2. Seleccionar un ejemplo de sistema inteligente |Practicay
diferentes elementos de la e identificar los bloques basicos del sistema. prueba
inteligencia artificial y los bloques evaluable
basicos para ser capaces de construir |5.3. Disefiar un sistema inteligente sencillo, con el |Précticay
sistemas sencillos: uno de aprendizaje [ uso de dispositivos méviles, que comprenda como |prueba
automatico y otro que interactue con | minimo los bloques de percepcién y actuacién evaluable
el mundo real a través de un utilizando los sensores y actuadores basicos.
dispositivo moévil que abarque como
minimo los bloques de percepcién y
actuacion.
CE.1.6. Conocer y saber aplicar los 6.1. Saber desenvolverse en el uso diario de las Practicay
principios fundamentales de la nuevas tecnologias con seguridad, principalmente |prueba
seguridad informatica y desarrollar ante ataques malintencionados, pero también evaluable
habitos que fomenten el bienestar ante errores de software o hardware y ante el mal
digital, aplicando medidas preventivas |uso de la tecnologia.
y correctivas, para proteger 6.2. Conocer la evolucidn histérica de la Practicay
dispositivos, comunicaciones, datos  |criptografia, a lo largo de toda la historia hasta prueba
personales y la propia salud en tecnologias tan actuales como las criptomonedas, |evaluable
relacion con la tecnologia. entendiendo su necesidad y propésito, asi como la
importancia actual de la misma.
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6.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones |Practica y 1
relacionadas con las nuevas tecnologias que prueba
representan una amenaza o reto, escogiendo la evaluable
mejor soluciéon entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.
B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.
Saberes basicos Identific |[¢DAnde evaluarlos? [Trimes
ador tre
B. Redes de computadores e Internet
1. De la World Wide Web a la Web Social: Origen de la WWW. SB.B.1 Practicas/Trabajos/ 2
Tecnologias basicas de los documentos de hipertexto. Prueba evaluacion
2. El lenguaje de la WWW: HTML. Lenguajes de scripting. SB.B.2 Practicas/Trabajos/ 2
Herramientas de creacion y publicacién de contenidos en la web. Prueba evaluacion
3. La web social: origen, caracteristicas y servicios fundamentales. |SB.B.3 Practicas/Trabajos/ 2
La web como plataforma. Prueba evaluacion
4. Servicios propios de la web social. Uso de gestores de SB.B.4 Practicas/Trabajos/ 2
contenidos. Instalacidn en servidores propios. Prueba evaluacion
C. Programacion
1. Introduccién a la programacion orientada a objetos. Principios |SB.C.1 Practicas/Trabajos/ 2
basicos: abstraccién, encapsulacién, herencia, polimorfismo. Prueba evaluacién
Lenguajes de modelizacidon: UML. Diagrama de actividades y
diagrama de clases.
2. Entornos y lenguajes de desarrollo orientado a objetos. Analisis, |SB.C.2 Practicas/Trabajos/ 3
disefo e implementacién de programas sencillos. Prueba de Prueba evaluacion
programas. Herramientas de depuracion.
3. Programacion para dispositivos moviles y entornos fisicos. SB.C.3 Practicas/Trabajos/ 3
Interfaces de usuario. E/S. Sensores y actuadores. Prueba evaluacidn
D. Datos
1. Big data: caracteristicas, volumen de datos generados, SB.D.1 Practicas/Trabajos/ 1
visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Prueba evaluacion
2. Recogida, andlisis y generacién de datos. Dispositivos que SB.D.2 Practicas/Trabajos/ 1
generan e interactlan con los datos. Prueba evaluacion
3. Las redes sociales como fuente de datos personales. SB.D.3 Practicas/Trabajos/ 1

Oportunidades y riesgos del tratamiento masivo de datos
personales.

Prueba evaluacion

64




[ | GOBIERNO IES VALDESPARTERA

Isla del Tesoro, 14 / 50019-Zaragoza

. ’

Ry DE AMGON Tfno / fax: 976932353
Departamento de Educacion, Email: iesvaldespartera@educa.aragon.es
Culturay Deporte Web: www.iesvaldespartera.catedu.es

L.E.B.

VALDESPARTERA

4. La oportunidad de innovacidon mediante el uso de datos abiertos [SB.D.4 Practicas/Trabajos/ 1
publicos. Periodismo de datos y data scraping. Prueba evaluacion
E. Inteligencia Artificial
1. Bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial: SB.E.1 Practicas/Trabajos/ 3
percepcion, representacion, razonamiento, aprendizaje y Prueba evaluacion
actuacion.
2. Diseio de un sistema inteligente con uso como minimo de los SB.E.2 Practicas/Trabajos/ 3
bloques de percepcidn y actuacion. Prueba evaluacion
F. Seguridad Informatica
1. Concepto y principios de la seguridad Informatica. Definicién de |SB.F.1 Practicas/Trabajos/ 1
seguridad activa y pasiva. Prueba evaluacion
— Seguridad activa: uso de contrasenas seguras, encriptacién de
datos y uso de software de seguridad.
— Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccién, elaboraciéon
de copias de seguridad y particiones del disco duro.
2. Riesgos en el uso de equipos informaticos. SB.F.2 Practicas/Trabajos/ 1
— Tipos de malware y de virus. Instalacién y uso de programas Prueba evaluacion
antimalware, antivirus y antiespias.
— Importancia de la actualizacion del software. Control de acceso:
usuarios, roles, privilegios.
— Copias de seguridad.
— Aseguramiento de las comunicaciones: configuracién de
dispositivos hardware de comunicaciones. Estandares de
seguridad.
— Privacidad. Proteccion de la identidad digital. Relacién sana con
la red. Netiqueta.
3. Criptografia: Historia desde la antigliedad al blockchain y las SB.F.3 Practicas/Trabajos/Pr 1
criptomonedas, tipos de cifrado, criptografia asimétrica. ueba evaluacion
ELEMENTOS CURRICULARES DISTRIBUIDOS POR EVALUACIONES
Primera evaluacion
Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.F.1 6.1
UD1. SEGURIDAD INFORMATICA SB.F.2 6.2
SB.F.3 6.3
SB.D.1 4.1
4.2
UD2. BASES DE DATOS SB.D.2 4.3
SB.D.3 4.4
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SB.D.4 4.5

4.6

Segunda evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.B.1 2.1
SB.B.2 2.2
UD3. REDES DE COMPUTADORAS
SB.B.3 2.3
SB.B.4 2.4
SB.C.1 3.1
UD4. PROGRAMACION SB.C.2 3.2
3.3

Tercera evaluacion

Unidades Didacticas Saberes Basicos Criterios de evaluacion
SB.C.3 3.4
3.5
UD4. PROGRAMACION 3.6
SB.E.1 5.1
UDS. INTELIGENCIA ARTIFICIAL 5.2
SB.E.2 5.3

C) CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Tal y como se expresa en la Orden ECD/1173, en particular en su apartado |V.Evaluacion de aprendizajes, “la
evaluacion educativa debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante.
Aprender supone un constante proceso de evaluacion. Se trata de un proceso en el que se tienen que
recoger datos que permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como la efectividad de
las prdcticas realizadas en el aula. Para ello es necesario utilizar herramientas coherentes con lo que se
pretende evaluar.

La evaluacion es un recurso para asegurar unos niveles de formacion comun y garantizar que se retinen una
serie de capacidades, competencias y conocimientos concretos para avanzar dentro de los niveles del
sistema educativo, logrando los titulos homologados correspondientes.

Se adoptardn medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa.

Coexistirdn los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas de desempeiio del
alumnado, ademds de aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto [se
propone] el uso de rubricas como hojas de registro sistematizadas; el uso de memorias de los proyectos
realizados, portfolios y cuadernos de trabajo [como] estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en
las que [se valoren] los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del
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resultado final. La observacion sistemdtica y diaria, permitird un posicionamiento global sobre la evolucion y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas serdn: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto
con las centradas en preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales serdn
un instrumento para expresar, comunicar y difundir ideas."”

Considerando todo ello, como instrumentos de evaluacién se podran utilizar actividades de comprobacién
del aprendizaje de los tipos siguientes:

e tedricas o tedrico/practicas escritas e individuales;
e practicas individuales en ordenador;
® en grupo (tedricas o practicas) realizadas como proyectos, con calificacion individual.

En el dmbito de un proyecto, se realizaran actividades diversas, todas evaluables, del tipo actividades de
investigacidn, creacion de un determinado entregable, exposiciones orales o participaciones en
debates,etc...

Estas actividades de evaluacién estaran directamente relacionadas con los criterios de evaluacidn,
referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en dichas actividades o
situaciones de aprendizaje a las que se refieren las competencias especificas de la materia en un momento
determinado del proceso de aprendizaje.

Los saberes basicos que se trabajaran y el tipo de las actividades evaluables se especificardn previamente a
su realizacidon con una antelaciéon no inferior a dos semanas previas al momento de la realizacion de la
actividad de evaluacién. Se podran, sin embargo, realizar actividades de comprobaciéon de aprendizaje
puntuales, a criterio del profesor y en el momento que considere oportuno, sin necesidad de ser notificadas
previamente, y que seran consideradas en la calificacion de la asignatura segun los criterios que se expresan
en el apartado siguiente.

Para la evaluacion del trabajo y actitud en el aula e interés en la materia se usaran rdbricas de observacion
de trabajo en el aula que valorardn, entre otros indicadores, que el alumno:

e realiza las tareas de la asignatura concretas encomendadas y participa y colabora en los proyectos
de los que sea integrante;

e usa las herramientas (software, servicios web...) que se indican, sin distraerse con otras
aplicaciones o servicios no relacionados con la materia;

e atiende a explicaciones del profesor o de otros compaiieros y participa cuando se le requiere;

e trata el material con respeto.

Todas las actividades anteriores seran tenidas en cuenta para la calificacidn.

Criterios de calificacion:

Para la calificacion se realizard la media ponderada de todas las actividades de evaluacion desarrolladas
durante el trimestre correspondiente. La calificacion en los periodos de evaluacidén de cada alumno se
calculard de la siguiente forma:
® un45% sera la media aritmética de las actividades de comprobacién de aprendizaje (tedricas o
practicas) realizadas durante el periodo que se califica.
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® un 45% sera la media aritmética de las actividades del tipo proyectos realizados durante el periodo
gue se califica.

e Un 10% se correspondera con la nota del trabajo de aula basada en la observacidn del trabajo de
aula, que recogera, también el interés, actitud y comportamiento mostrado por el alumno
durante las sesiones presenciales. En este 10% se consideraran las actividades de comprobacién de
aprendizaje puntuales que el profesor haya considerado realizar durante el trimestre que
corresponda.

En caso de que, por la naturaleza de los contenidos tratados, en algin periodo de evaluacidn no se realizase
algun tipo de actividad de comprobacién o ningln proyecto, el porcentaje correspondiente de la calificacién
se acumularia en el correspondiente a las actividades o proyectos realizados, segun sea el caso.

Recuperacion de evaluaciones pendientes.

Durante el tercer trimestre del curso se realizardan actividades de recuperacidon, que podran ser de
cualquiera de los tipos de actividades de evaluacidn descritos anteriormente, para aquellos alumnos que
tengan algln contenido de los tratados pendiente. Se realizaran actividades de refuerzo para ayudar a
superar las dificultades observadas.

La calificacidon de las actividades de recuperacion se calculard realizando la media entre la calificacidn
obtenida en las mismas y la nota de 5.

Posibilidad de subir nota.

Todos los alumnos tendran derecho a presentarse a las actividades de recuperacién, aunque hubieran
aprobado la parte correspondiente, para mejorar su nota.

Nota Final.

Para aprobar el curso se debe haber obtenido una nota minima de 5 puntos en todas y cada una de las
evaluaciones.

La nota final se obtendra de la media ponderada de las tres evaluaciones de las que consta el curso, bien
haya sido obtenida durante las correspondientes evaluaciones o bien durante actividades de recuperacion.

Evaluacion Extraordinaria.

Constara de una Unica actividad de evaluacion global de todo el curso, versara sobre los contenidos del
mismo y serd el Unico instrumento de evaluacién a tener en cuenta.

Para aprobar en la convocatoria extraordinaria se debera obtener un minimo de 5 puntos y la calificacion
obtenida serd la que figurara en la actividad de evaluacion correspondiente.
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