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EXCURSIÓN A PIXAR EN EL CAIXA FORUM


EXCURSIÓN A PIXAR, 25 AÑOS DE ANIMACIÓN
[image: ]El pasado 27 de noviembre los alumnos de tecnología y plástica fuimos al Caixa fórum  a ver la exposición de 25 años de Pixar. Tuvimos mucha suerte de poder verla, ya que fue trasladada desde Nueva York.
Antes de entrar, vimos otra exposición que trataba de momias. Lo que más interesante nos resultó fue la momificación de gatos y que los ejemplares eran auténticos.

[image: http://cms.madridiario.es/servicios/skuto.php?src=http://fotos.madridiario.es/galerias/14ad0//or/a3c3ee5d9cd6a9f5c897a336eae543bf&h=550&q=80&zc=0]Al entrar a la exposición de Pixar nos hicieron una introducción y nos explicaron el origen de su símbolo, el flexo y la pelota, que fue el primer corto y tuvo mucho éxito. 
Pixar fue la primera compañía en utilizar el diseño por ordenador, esta idea fue propuesta por Steve Jobs y la primera película que hicieron de esta forma fue Toy Story. 


[image: ]Después, nos llevaron al zoótropo, se trata de un disco que gira con esculturas de los personajes y que logra emular el movimiento. Este efecto solo se logra en nuestra mente, porque tiene la necesidad de llenar los espacios vacíos y esto lo hace gracias a una iluminación especial con luces en tonos negros y blancos.
Fue la parte que más nos gustó a todos, ya que nos sorprendió mucho.

La exposición estaba dividida en 3 partes: personajes, mundos e historias.
[image: http://www.looq.es/wp-content/uploads/2014/03/Exposicion-Pixar-2.gif][image: http://inhalemag.com/wp-content/uploads/2014/05/01_pixar25years.jpg]En la zona de los personajes, la idea fundamental que nos explicaron fue que en Pixar pretenden romper con los estereotipos. También nos dijeron que para llegar a conseguir la apariencia de los personajes como los conocemos hoy en día hacen falta realizar muchos bocetos y pruebas. Algunos de ellos están expuestos aquí.
Entre las diferentes zonas estaban las figuras de los personajes de las películas en 3D. 
[image: http://www.cultcards.es/wp-content/uploads/2014/03/articulos_fotos_foto10_106.jpg]En la zona de los mundos, se encontraban algunos de los bocetos de los paisajes de las películas. Nos contaron que las gamas cromáticas eran muy importantes para transmitir sentimientos y sensaciones. Se tomaban muy enserio como se desarrollaba la vida de los personajes en los distintos entornos y en caso de que fueran animales, estudiaban su comportamiento y hacían un estudio sobre su anatomía para saber representar sus movimientos de la forma más parecida posible. 
Nos explicaron que Pixar basa sus historias en hechos reales. El tema que más predomina es la amistad. A diferencia de Disney que se caracteriza por utilizar la fantasía. 
Por último, nos llevaron a una sala donde vimos escenas de películas sin sonido para que nos centráramos en lo que nos querían transmitir por medio de los colores y tonalidades. 
[image: http://4.bp.blogspot.com/-fol9aM3qJyU/Uw5tjGLhsQI/AAAAAAAAKpE/_gxwRC3AEkU/s1600/PIXAR+EN+MADRID+CAIXAFORUM.jpg]Nos ha resultado una exposición muy amena e interesante, y nos ha gustado mucho.

Ana Alonso, Silvia Usán y Luz Sánchez
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